PMU 30-as sorozat YERUHAM M vek

1. Jellemz ok

v 32bites RISC Processzoron alapulé megjelentd
v 256 szinl megjelenitést tesz lehetévé

v" A kommunikaciot az RS-232C, RS-422 kommunikaciés kabelek biztositjak,
baud rate: 300bps ~ 115,200 bps

v Supports a multi-drop Communication using RS-422 Communication Port

v" Flash memodria hasznalata miatt szilkségtelen a sziinetmentes tapforras
(Kivéve a naplozasi modot)

v Napl6zési lehetdség a késébbi ellenérzés vagy elemzés céljabol

v Recipe function for transferring a block parameters according to kinds of production
v" BMP kiterjesztésl képek haszndlata a kijelzén

v" A PMU-EDITOR segitségével kdnnyen elkészithetd programok

v' Por és csepp allé
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PMU 30-as sorozat

YERUHAM Miivek

2. PMU 30 széria bemutatasa

R 7

PMU-

- PMU-

DRI I_R2NRT

DMI I_LR2NQT

DML I_72NTT

3. Részletes Technikai Ismertetés

3-1 Mikodési Feltételek

DAL I_72NQT

Tulajdonsag\Tipus PMU-830 PMU-730 PMU-530 PMU-330 | egjegyzés
Fesziltség 85~264V AC 18~28Vv DC 47~63Hz
Fogyasztas 20W 12w
Zajszint 1200Vp-p 900Vp-p
Miikodési h mérséklet 0~50°C
Tarolasi h émérséklet -10~60°C
Mikodési paratartalom 85% RH vagy kevesebb
Foldelési ellenallas 10MQ 500V DC
Vibration 10<SF<25Hz X, Y, Z(1G)
Shock 10G
Biztonsagi szint IP65F

Foldelés

100Q vagy kevesebb féld ellenallas
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YERUHAM Miivek

3-2 Miszaki Ismertet 0

Csalad PMU-830 PMU-730 PMU-530 PMU-330
; PMU- PMU- PMU- PMU- PMU- PMU-
Tipus 830TT 730TT 730ST 530ST 330TT 330ST | PMU-330BT
TFT
Megielenit & Color |TFT Color|STN Color|STN Color| TFT Color|STN Color| STN Mono
Szin 256 Color Blue & White
800 X
Felbontas
600 640 X 480 320x240
Erintési 1X
‘0 felbontés 1(Dot) 20 X 20 (Dot) 1 X 1(Dot) 20 X 20 (Dot)
N 800 X
—  [Erint 6 cella
) 600 32X24 640 X 480 16 X 12
—  [rintési médok Analdg Matrix Analég Matrix
X Képerny 6 méret 12.1" 10.4" 7.5" 5.5" 5.7"
800 X
Max BMP meret 600 640 X 480 320x240 320 X 240
Diagram Kor, vonal, ellipszis, téglalap, Sokszég
Grafikon Bar, Trend, Meter, Histogram
Betiikészlet Koreai, Angol, Japan, Kinai
Fényer & 135cd/m?| 200cd/m? | 230cd/m? | 83cd/m? | 250cd/m? | 75cd/m? | 220cd/m?
o RS-232C" Alapfelszereltség
is’ RS-4227 Alapfelszereltség
g Fnet Opciondlis
g Kommunikacié Ethernet, Profibus-DP, DeviceNet (Fejlesztés alatt)
< Nyomtat6 Port Alapfelszereltség Opcionalis
.8 Screen Data 4MB 4MB 2MB 2MB 2MB 1MB 1MB
% Rendszer Buffer 2048 sz6
= Naplozas 256KB
@ [Befoglalé méret 305(W) X 292(H) X 55(D) | 240X170 206(W) X 136(H) X 64(D)
‘O
= |szerelési méret 294(W) X 228(H) 231 X 161 198(W) X 128(H)
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3-3 Kommunikacioé

Ha sikresen elkészitette programjat, kattintson a Transmit (Atvitel) gombra. Minden elkészitett
képerny6 egy *.PMU fajlban 6sszegzésre keril, majd elmentésre. Végiul a PMU-EDITOR az RS-

232C porton keresztil feltolti a PMU-ra az igy elkészilt programot.

Alapértelmezett tlikiosztas RS-232C csatlakoz6 esetén:

Mind a két oldalon szemb 6l nézve a csatlakoz6t!

Bekotési rajz a PMU 6 tis portja és a szamitogép 9 tls portja kdzott.

1 1 CD
6 5 2 RD 2 RD
4 3 3 SG 3 sD
5 1 4 4 DTR
5 5 SG
6 SD 6 DSR
RS-232C 7 RTS
8 CTS
—-H— 5
Bekotési rajz a PMU COM2 portja és a PLC portja kozott
Itt is szemb 6l nézve! PMU COM2 port GLOFA-GM/MAS,TI_E,R-K
Soros kommunikaciés modul
1 CD 1 cD
2 RD E 2 RD
s . ——
4 DT 4 DTR
5 SG 5 sSG
6 DSR 6 DSR
7 RTS 7 RTS
8 CTS 8 CTS
9 9
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4. Funkciok
4-1 Alap funkcidk

4-1-1 PLC Program

Miel6tt elkezdené a PMU programozasat, ne feledje, hogy a megfelel6 PLC progamnak
mar készen kell lennie. Készitse el a PLC Programot a GMWIN szoftver segitségével és toltse at
azt a PLC-re.

Az aladbbi képeken egy ilyen, mar elkésziilt programot, és annak valtozoit lathatja.

h
Row 0 ) -
Co
PLULSE CTU
Row 1 —1 —LCU - ot
Row 2 RESET -R C¥ ~CUR_YALUE
Row 3 SET_WALLUE PV
Row 4 | | =[[=
< v
< PLC Program >
Marne I*Jar. ki... | Allocati... | Uzed | Data Type
0 VAR =Alto= * FB Instance
CUR_MALUE AR W0l IMT
ouT VAR Whx10 T BOOL
PLLSE VAR %l 0 * BOOL
RESET VAR EA B * BOOL
SET_WalLLUE VAR S oo+ IMT

< Helyi valtozok >
4-1-2 PMU project létrehozasa

Kattintson ketszer a [H| ikonra az asztalon, ezzel elinditja a PMU-EDITOR-t.
Kattintson a Project (Terv) legérdiilé menii => New Project (Uj Terv) soréra.

File Project iew Window Transfer Simmulation Tool Help
A ewProect. (s

i Close Project —
12 [= QOpen Project,,, Ctrl+0 [l = Svn
i I Save Project Crl+5

Save As Project

Project Infarmation. ..

M Project
Stand by
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Vélassza ki a hasznalni kivant PMU tipusat. Gondosan jarjon el a kivalasztasnal, mert a
PMU sorozat tagjai bizonyos terlileteken kiloénbdzhetnek egymastdl. (Abban az esetben, ha
késdbb kiderul, hogy mégsem a megfelel beallitasokat végezte el, a Project legordulé meni =>
Project Information... sorara kattintva madosithatja beallitasat.)

Target PLC Setup |

Machine twpe
PrAU-330T TS T(320x240, Colory ﬂ

alar
PMU-3208T¢ 3204240, Mano)
PrU-320T 1 3200 240, Calar)
PMU-3306 T( 320240, Mono)
PrU-5305T, 7307 T/ T(G40: 480, Calar)
F‘MLI BSDTT(BDDHE III DIDr]I

Typelword  block)——
& 16X 20 ‘

4% 32

< BackiB) Finish Cancel Help |

Véalassza ki a hasznalni kivant PLC tipusét - LG:GM(LOADER)

Target PLC Setup

bMachine type
|F‘MLI—33EITT,-’ST{32EI><24I1 Colar) ;|

Target PLC ar Controller [~ with Fnet
|LG GM(LINK) ;|

Melsec .ff-.n.ff-. AnUCLIMED

Melsec AnM,AnS, AO0JELIMED
LG:GMILOADER)

L5 Master-Ki{80,200,300, 1000)5{LOADE
LG:Master—K[ 10,30 60,1001 5(LOADER)
LG:Master-K[10]51(LOADER)
Lia:Master— [0, 2001 H(LO ADER)
OMBON{SYSMAC-C) I 7

< BackiB) Finish Cancel Help

PLC Series Name (Loader) -> Kommuikéciét biztosit a PMU és a PLC kozott a PLC
kommunikacios betbltdje segitségével.
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PLC Series Name (LINK) - Kommuikaciét biztosit a PMU és a PLC k6zo6tt a PLC
kommunikaciés modulja segitségével.

A New Screen (Uj Ablak) ablakban adja meg a képernyé szamat, (nem a képernyék
mennyiségét, hanem, hogy a szerkesztendd képernyé hanyadik legyen) tipusat, és kattintson az
OK gombra. Megjegyzést (Description) is flizhet az ablakhoz.

Screen No. Type
{+) Base OK
|1 EI ) Window
) Sub Cancel
Description

|Tuuch, Lamp. Numeric Data

Type (Tipus): A létrehozni kivant képerny§ tipusat adhatja meg

+ Base Screen (Alap képernyd) : Egy teljes méretii, képernyot

+ Window Screen (Ablak Képernyéd) : A PMU Kkijelz6 fellletének csak egy részét foglalja le.
Hasznos lehetéség, mint eléugré meni hasznélata, ha péladul megjelenik, amig egy
funkcié aktiv.

+ Sub Screen (Al képernyd): Atfed6 Base (alap) képernyd létrehozasa.

EIPMU TI0TT - CHLGISW Y mu¥ Training, PrLU
File Project Edit Yiew [NSw Tag Library Window Transfer Simnulation Tool Help
DR=EH&E % - = | o [20x20 =1 |||

BN OO S S 8y <y 12 Jby @ 530 B8] o @D N\ B2 com [5] %3 S [ 12 B3] oy

Lzl =i
g5 Gase
1-Touch, Lam

[ Windaw

[ Sub

[0 Message

[ Alarm

[ Image

[ Swmbal

[ Glaobal

Project
Munkafelllet
| Statusz sor

4| | 3 '

N M Project
Stand by \ (B37.232) % usage PMU-T10TT
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PMU 30-as sorozat YERUHAM M vek

4-1-2 Touch (Nyomdgomb)

Megvaltoztatja a megadott bit értékét (0=>1 vagy 1=>0) a PLC programban a kijelolt terllet
megérintésének hatasara.

m Kikapcsolt allapot
Reset = *
o PULSE |_IIZTLI 0 IIIHT ill
oW —
XIM}{ aMa10
Kikapcsolt allapot
0 7
Row 2 RESET -R CY CUR_YALLE
AMA1 AU
10
Row 3 |[SET_WALLE P¥
AMUT 00
Row 4 | 1
A M

I A PLC programban is :I

]x_ | Megvaltozik a kapcsold ertéke.
Row 1

Fow 2

10
Fow 3 [;SET_YALLE PY

E
> —_—

2

Kattintson az J“'J| ikonra az ikon soron, vagy valassza a Tag => Touch (Nyomdgomb) sort.

Draw Tag | Library Window

12 Numeric

- T

& Lamp

153 Clock
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General (Altalanos) lap: Ne véltoztasson meg semmit. A Description (Megjegyzés)
mez6ben megjegyzést flizhet a nyomégombhoz.

Touch |

General | Display | Operation |

Description |

Ha a Condition Usb
(Feltétel haszndlata)
engedélyezve van a
bit véaltoztatasa nem
érvényesil, mig a
I Use As Function kel megadott  feltételek

<&ttention> Please, Use oM teljesulnek. /a/

[T Condition Use

exist

Ok |

Display (Megijelenités) lap

Touch E

Select a shape that you want

General Display |O|:|eratiun|
[~ Use Bitmap

W Caption Use Status
Zaption Capy(ON<-> OFF| rOM @ OFF
—Caption Setting

Alignrnent
Pulse 4| rr‘ Left @ Center  Right |

Frarme Colar
Frameless Rectangle
-3 Rectangle

Valassza ki a megfelelé ’
megjelenési format

Oval

Cancel

K 0 . . .
. Adja meg, milyen feliratot
—Font Pisel —————— Font Type o .
& (EX1E 37%32 & Gothic szeretne latni a nyomogombon.

|1 lem [~ Transparent I_:[ Szinek

engedélyezése vagy
W Use Touch Calar

tiltdsa.

0] JFF Color
Condition to Change to'OMN" Color
 0n Touch

& 0On Device "ON°
¢ On Device "ON'(X0R)

8% I Cancel Help
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PMU 30-as sorozat YERUHAM M vek

A szinek alkalmazésanak lehet 6éségei:

Use Touch Color (Allapot szinek) : A kiilonbdzé bit értékeknek megfelel6 allapot megjelenitése
kilonb6z6 szinnel. Azaz a nyomdgomb be és kikapcsolt allapotat mas-mas szinnel jeleniti meg.

+ Ontouch (érintés alatt BE): A kivalasztott szin csak érintés alatt jelenik meg..

+ On Device ‘ON’ (BE ha bit BE): A megadott szinek a bit értékétél fiiggbéen lathatok,
flggetlendl a kapcsolo allapotatol. (Tehat a megadott bit nem sziikségképpen a kapcsold
bitje, lehet ez egy flggetlen valtoz6, amelynek véaltozasara véltozik a szin.)

+ On Device ‘'ON’'(XOR) (BE ha bit BE, XOR) : “ON szin” aktiv, ha a megadott bit értéke 1,
fuggetlendl a gomb allasatél. Ha a megadott bit értéke 0, akkor fekete szint jelenit meg a
gomb.

Operation (Mdkodés) lap

Toch N |

General | Display Operation | I
Mw x| |

oooooo

COperation Type
i+ Bit o Word O Key (O Special

&ddress to Operate
ﬁﬁa MO0 [0 <]

’—Dperatiun

© OMan 'Touch' ¢ ON " OFF * Reverse

Special Buffer
|_scr_numM =

add | Del | Mod |

Type | Device | Ope... | OPMI | OPR1 | OF
Eit D:kAW0000-0 0]

] Cancel Helg
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Operation Type (Mdkodés tipusa):

Bit : a megadott bit értékét valtoztatja (0=>1 vagy 1=>0)
Word (Sz0) : Az adatot a megadot cimre irja, vagy elvégzi a megadott szamitasokat.
Key (): Szam vagy karakter informécié megadasa

-+ &

Special (Speidlis): Specidlis funkciok megadasa, mint nyomtatas, el6z0, kovetkezd oldal.
Lasd lejjebb.

Address to Operate:
PLC cimzési beallitasok (GLOFA-GM tipusu PLC-k eset ében)

Ahhoz, hogy a megirt programunk sikeresen ellassa feladatat, egyértelmien meg kell
adnunk, hogy a PLC-n milyen tipusu valtozét szeretnénk vele valtoztatni, illetve a szikséges
adatot honnan szeretnénk leolvasni. Ehhez nyujt segitséget a kdvetkezé néhany abra.

Miel6tt megadnank a programnak a bitek cimeit, egyértelmien azonositnunk kell, hogy az a
bit hol talalhat6. Erre valé a bevitel ikon elétt talalhato két betl, “d” és “s™:

s sz

+ s :Hivatkozas a PMU bufferére

A gyakorlatban &ltalaban a PLC memdriacimeit hasznaljuk, ezért tegyik ezt most is, majd
kattintsunk a bevitel mezére. Ekkor az alébbi kis ablak jelenk meg.

W Bels6 memodria hasznalata \

A 6 bit elsé 4 bite a szészamot
(hanyadik sz6), az utolsé két bit pedig a
bitszamot mutatja .

Példaul az MW 010010 az MW100-nak
(szazadik sz6) a 10 bitjére hivatkoy

Special Buffer

|_scR_NuM F
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Memenet (I=Input) direkt médon véltom
W j _w . meg a PLC bemenetét.
QW:Kimenet (Q=0ut) A PLC kimenetérdl
| olvassa le az akualis értéket.

A pontos hivatkozasi forma magyarazatat
a kép alatt talalja meg Kkifejtve.

N _

Special Buffer

|_scr_NuM =

+ Az els6 2 bit a PLC modul szaméat adja meg (Hiszen a GLOFA GM tipusu PLC-egyik nagy
elénye éppen a modul tipusu felépités, ezért szilkséges a PLC szamara hivatkozni, akkor
is, ha csak egy van beldle.)

+ A kovetkezd 1 bit a hivatkozott PLC modularis kartyajat azonositja (hisz ebbdl is tobb lehet)

+ A kovetkezé 1 bit a szé cime

+ Az utolso 2 bit pedig a bit cimét adja meg.

Nézzink erre egy példat :
QW 001103 => A 0. PLC 1 Kkartyajanak 1 szavanak 3. bitje

Erdekes lehet, hogy egy bit cimét megadhatjuk tgyis, hogy kihagyjuk a sz6 cimzését, ekkor
azonban meg kell adnunk a bit cimét nem a szoén belll, hanem kdzvtlenldl a moduléris kartyan.
Nézzink erre egy példat:
QW 001103 => A 0. PLC 1 Kkartyajanak 19. bitje
Magyarazat: A szavak 16 bitesek, tehat a nulladik sz6 az 15 bit (hisz 0=>15) + az els6 sz6 4 bitje

(0,1,2,3) az pont 19.

Megjegyezzik, hogy ugyan annak a cimnek a hivatkozasa kis mértékben eltér a PLC
(GLOFA-GM tipusu PLC-k esetében) és a PMU programozo6i feltletén. Lassunk erre is egy
példat.

Példaul az MW 010010 szénak a PLC-n a %MW100.10 ala k felel meg.
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Operation (Mdkodés) mezb:

+ ON ontouch (Erintés alatt BE): A kapcsolo bekapcsolt allapotba keriil, amint a felhasznalé
megérinti a képerny6t, majd, miutan elengedte, ismét kikapcsolt allapotba tér vissza. (A
gombot.)

+ ON (BE): Erintésre bekacsol és ezt az allapotot fent is tartja.

+

OFF (KI): Erintésre kikacsol és ezt az allapotot fent is tartja.
+ Reverse (Atfordit): Elsd érintésre bekapcsol, és tartja ezt az allapotot kdvetkezd érintésig,
mikor is kikapcsol, majd Gjabb érintésre bekapcsol, stb. (Az egyszer( villanykapcsol6
analdgiara visszavezetve konnyebben megérthetd az eset.)

Nézzink egy konkrét példat:

Nagyon sok folyamat estén szikségunk lehet egy olyan gombra, mellyel egy adott miveletet
szakithatunk meg. Erre az analdgiara vezethetd vissza a kdvetkezé6 gomb is. Amint az a képen
lathaté egy szamlalé nulldzasat vezéreljik egy gombbal. A szadmlalé reset bememete a %MX1
cim.

Operation (Mdkodés) Lap a Reset (Megszakit) tipust gombok esetében:

L bl

—

HI]
o PLULSE i CTU DHT
oW — -
%\ s Wl

| 0
Row 2 EESET -R O CUR_VALLE
AMA1 i

1
Row 3 [SET_VALUE PY
AW 00
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General | Display Cperation | Tipusnak adja meg a Bit értéket.

Cperation Type

@Bt O Word O Km

Sddress to Operate
@ [ w1 <] |_Adja meg cimnek a MW000001
Cperation \

’7 & OM on Touch™  ON (\ i~ Rewverze

Allitsa be ON on Touch \
(Erintés alatt BE) allapotba.
Ebben az esetben az a célunk,
hogy a gomb csak akkor legyen
aktiv, amig nyomva tartjuk.

Type | Device | Ope.. N\ /
Bit CrkW0000-1 0] |
Touch
General Display | Operation |
[~ Use Bitmap I

Jeldlje be a Use Touch Color
lehet6séget és valasszon szint.

Frame Colar
=

| [+« Caption Use Status

Zaption Copy(ON<->OFF]| COH w orE
—Caption Setting

&lignrment
Mext j ¢ Left ' Center

4 _’l_l Spacing |

—Font Pixzel
& 16x16 ) 3232

—

t Type
i+ Gothic

DR Color{Help Ref.)

[~ Transparent I 'I

— Character Size

I] vIK |1

v USE/T,DLICh Color

#0R  OM Color | vI
Condition to Change to'OMN" Color

 0On Device "ON
= 0n Device 'O {X0R)

Ok Cancel Help
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A megfeleld vizualis hatés (és a helyes mikodés) érdekében a szinek megadéasa is fontos. Ha azt
szeretnénk, hogy a gomb szine csak akkor valtozzon, amikor hozzaérink, tehat amikor a szamlalo
nulldzésra kerul, valasszuk az On touch (érintés alatt BE) lehet&séget.

Képerny 6k kozotti valtdas a Nyomogomb hasznalataval, és a Ki  1épés parancs

Most az Operation (Mdkodés) lapon az Operation Type (Mdkoédés) sorban Special
(Specialis) lehetdséget valasszuk a Screen Change (Képernyd valtas) lehetéséget, és adjuk meg
annak a képernyének a szamat, amire valtani szeretnénk.

Ugyanitt a Previous Screen (El6z6 képernyd) sor hasznalata esetén az adott képernyd az
elétte megjelenitet képernyére ugrik vissza. Ez nem egy abszolat hivatkozas, hiszen egy ablakra
tobb ablak is mutathat, és ekkor mindig arra ugrik vissza a program, amelyik oldalrél ide jutottunk.
Tehét nem veszi figyelembe az oldalak szamozasat.

Kovetkez6 hasznos funkci6 az Exit (Kilépés) parancs. Ez a lehet6ség a program
futtatdsanak megszakitasara szolgal. Egy programban tobbet is elhelyezhetliink beldle, de egyet
mindenképp ajanlatos elhelyezni valahol a programban.

Touch |
General | Display Operation |

—Qperation Type

i1 Bit i Wiord O Key (= Special
i Exit ¢ Alarm Screen Clear
" Previous Screen " Memary Copy
& Screen Change | Ej ¢ ExtMernory Format
i Screen Print
¢ Loggingl Print Itt adja meg annak a képerny6nek a szamat, amit
¢ Logging?2 Prit Erintésre meg szeretne jeleniteni.
i Alarm History Print
i Alarm Scroll LP
 Blarrn Scroll DOW
&dd | Del |
Type | Device | Ope... | OPMI | OPR1 | OF
Special
a | 1
Dk Cancel Help
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A fenti képen a speciais funkciokat lathatjuk. A legontosabbak mar emlitésre keriiltek. Erdekes
lehet még a Screen Print (Képernyd nyomtatdsa), Logging Print (Napl6zas nyomtatasa) opciok.

Ezek csak akkor hasznalhatéak, ha egy PCL3 szinti nyomtatd csatlakoztatva van a PMU
egységhez.

2. szamu képerny6 ’

—| ‘ 1. szamu képernyé ’ %'

Az el6z6 képen a Screen Change (Képernyd valtas) és a Previous Screen (El6z6

képernyd) funkciokra lathatuk szemléletes példat. Az elsé képerny6 bal als6 sarkdban lathato
az Exit (Kilépés) parancs is.

bhetek ki egy éppen futé programbdl, hani  ncs EXIT (Kilépés) gomb a képerny 6n?

ki majd be a készuléket, és tartsa nyomva a képernyd jobb felsé sarkat, amig a rovid
sipol6 hangot nem hallja.
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Base (F6) képernyd létrehozésa

Project Window

;-' .-fl‘-.llcuw Docking
Hide

Kattintson a “Base” sorra majd az
egérrel jobb  klikk, a Project
ablakban.

1 essage

[ Alarm : P

= Kattintson az Add \owzzaadas) sorra ’

mage
[ Svmbaol ¥
I_‘_—I Global Wew SCreen
— —Screen No. Type
M Project =) Base OK I I

S ———— m -

Froject Window 4 Cancel |

—Description 1

ﬁ' Base [Numerical Data Adja meg az Uj képernyé szamat, esetleg irjon
- 1-Touch. Lamp megjegyzést majd kattintson az OK gombra.
. metical Data 1

[ Window A7 j, 2-esnek nevezett ablak a

[ =ub megadott megjegyzéssel

[ Message (Jetrejott

[ Alarm

[ Image

[ =vmbal

[ Glaobal
M Project
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YERUHAM Miivek

4-1-3 Lamp (Lampa) feltlet

Sokszor nem elég egy kapcsolot bekapcsolni, hanem meg is kell gyézédni arrdl,
hogy a hozzarendlet bit értéke tényleg megvaltozott. Gondoljunk példaul arra, hogy ipari
koralmeények kozott példaul a munkavédelmi kesztyl neheziti egy érintéképernyds
eszk6zon a megfelelé gomb megnyomasat. Vagy bizonyos esetekben egy bit allapotara
késébb is sziikségink lehet egy folyamat soran, ebben is nagy segitség ez a felllet.
Tobbek kozott erre hasznalhatjuk a kovetkezd funkciét. A Lamp (Lampa) a megadot bit

ertékétdl fuggden a beallitott szint jeleniti meg. (Ezzel imitalva egy izzélampa mikodését.)

Példa: Ha egy memoria tipusu valtozo, példaul a %MX10 bekapcsolt allapotban van, a
lampa szine vordsre valtozik és megjeleniti fehér betlkkel az ON (BE) feliratot. Amikor a valtozé
kikpacsolt allapotba kerl, a lampa szine lila lesz és az OFF (KI) felirat lesz olvashat6 rajta. Lasd

az alabbi képeket.

Row 1

Row 2

Row 3

co
PULSE CTu

B o

AMx1

10
SET_WALLE- PY
AMITon

kd ci¥lgisWomwin 3_eWsourceWpmu src<P, . [H

0

i
Bit értéke 0.
1] 7
RESET -R LY -CUR_YALLE
EMINDT

ol ]

Kikapcsolt &llapot.

kd cloistWomwin 3_etsourcettpru, src<,,,

Bit értéke 1.

Fow O

Row 1

Fow 2

Row 3

Fow 4

PULSE
— =

0
RESET -R

10
SET_YALLE- PY

Co
CTu

1
ob oo Y

11
CY ~CUR_WALUE

Bekapcsolt allapot.
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Kattintson az ﬂ ikonra, az ikon soron, vagy valassza a Tag legorduld menubdl a => Lamp

sort.
Draw Iag||=il:|rar5..' im0

12 MNumeric

Jtm Touch

© ErINE—
531 Clock

- ofring

General (Altalanos) lap

Itt kell megadnunk, hogy mely bit fliggvényeként valtozzon a lampa szine.

Lamp Ed |
General | Display |
Description | IMW j I
Lamp Type Allitsa be az értéket:
=3 Bit 1 Word MW 000010 majd kattintson

Az ENT (Bevitel) gombra.
Cond, Address

) Special Buffer
de elétte valassza ki a “d” opciot. r

(Ezek szerint most a PLC valtozojat |_scr_Num =l
hasznéljuk.)
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PMU 30-as sorozat

YERUHAM Miivek

Display (Megijelenités) lap

L-4r|||:l

General DI5D|EI'.»-'|
[~ Bitmap Use

Select a shape that you want

Oval

Frameless Rectangle Circle Enclosed Lamp

Rectangle Cancel

ﬂ Opt,

v Caption Use

g

Caption Copyi{OM<-> OFF)| (

\

Valassza ki a lampa alakjéﬂ

Frarme Calar I vI

Status
« LM« OFF

I I |
J_ﬁmpa alaphelyzetét rogziti.

Caption Setting
OM

| [

Alignment Bekapcsolt vagy kikapcsolt allapot.

¢ Left & Center ¢ Right

|

Ha engedélyezi a Caption In Use (Feliratok hasznalata)
lehet6séget, a megadott felirat jelenik meg a gombon.

Chracter Size ——

AR CalofHelp Rert,

’7“ -] ® |1 =] ’7|_ Transparent | vl
—Calaor
oM’ E:%Ilapotnak megfeleld szinek megadasa.

1

Cancel | Help |
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4-1-3 Numeric (Szam) felllet
Numerikus értékeket (szamokat) jelenit meg a képernydn.
Ebben a példaban egy szamlalé akutalis értékét jeleniti meg, a %MW101 cimrél.

Cll
o 1 PULSE 0 CTU A
o = | i =

%IM}{Ij_ M1

I L B

0 7
Row 2 RESET -R Cy —CUR_YaLLE
M1 AR

-

Pulse
% Numerikus értékkeént jeleniti meg

a kimeneten tarolt aktudlis értéket.

=a Bl | |
[v

AN
(<]

Létrehozdsahoz kattintson az ikonra az ikon soron, vagy a Tag legordilé menuben valassza
a => Numeric (Szam) sort.

Drawe Tag |I=iI:|r5|r'_.,.I i o
12| I
J Touch

@ Lamp

1531 Cloclk

~y otring

L&] Message

aken Slarm

E=a FeyDisplayii)

H  Graphl

= Graphaix

= w5 ChartiHistogram)
com CornmiE)
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General (Altalanos) lap

Murmeric

gombra és adja meg a memoria cimét: MWO0010. (Hogy hiilek maradjunk a fenti példahoz.)
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+ Data Size and Data Type (Adat méret és tipus): A megjelenithet6é adattipust hatarozhatjuk
meg vele. (Lasd tablazat)
+ Code +/- (Elgjel figyelembe vétele) Csak a DEC (decimalis) szamformatum esetén

valaszthato.
DEC
HEX BCD
ElSjeles Elgjel nélkil
16 bit 221 215 0~2%1 0 ~ FFFF 0 ~ 9999
32 bit 2323 0~2%-1 0 ~ FFFFFFFF | 0 ~ 99999999

+ Display Format (Megjelenités): Itt a szamjegyekkel kapcsolatos bealliitasokat
végezhetjik el.

+ No. of Display digits (Megjelenitendé szamok) — Az 6sszesen megjelenitend6 (egész rész
+tort rész) numerikus karakterek szama.

+ Decimal Places (Tizedes vesszé helye) — A tizedes vesszé utdna szamok mennyiségét
adhatjuk meg.

+ Példa: Ha a No. of Display digits (Megjelenitendé szamok) 3, Decimal Places (Tizedes
vesszd helye) 1, az aktualis érték 123 akkor a megjelenitett érték a PMU-n 12.3.

+ Extended (Kiterjesztett) — A PLC-r6l beolvasott adatokkal miiveleteket végez, majd az

eredmény megjeleniti.

Available calculation  (Lehetséges szamitasok) : Addition (Osszeadas), Subtraction(.)
(Kivonas), Multiply(x) (Szorzas), Divide(s) (Osztas), Mod(%), AND(&) (ES), OR( | ) (VAGY),
Power( ) (Hatvanyozas), Shift Left (<<), Shift Right (>>)

sz

+ C : Konstans érték hasznalata.
+ S :A PMU bufferének hasznalata.

Scaling (Méretezés): A mért értéket viszonyitja a megjelenitendd értékhatarhoz.

Példa: Ha a valédi méréshatar 0 és 100 kozott van, és a megjelenitén a méréshatar 0 és
1000 kozott van beallitva és a mért érték példaul 30, akkor a megijelenitett érték 300 lesz.
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Display (Megijelenités) lap

Murneric

General Display IHangel

—Font Pixel
t+ 16x16
 32x3e
" BB

—Character Size

=l % 2 =]

—Caolar

Text Color -H
Plate Colar -El

—&lignment
" Left & FRight  Ofilled

ik Cancel Helg

+ Font Pixel (Pixel méret), Character Size (Karakter méret) — 1 szamjegy méretét
hatérozzak meg.

Példa Ha a Font pixel (Pixel méret) 16X16 és a Character Size (Pixel méret) 2x2 karakter
mérete 32x32-lesz.

+ Color (Szin) — A szamjegyek szinét adhatjuk meg vele.

Szoveg szine (rézsaszin)

Hattér szine (kék)

+ Alignment (lgazitds) — A megjelenitendd szoveg Left (Balra), Right (Jobbra), va‘0’ filled
(O-val kitoltott) rendezése.

Példa A megjelenitendd szamjegyek szdma 3 és a jelenlegi érték 12. A kijelz6n a
koévetkez6é harom lehetséges eset adhatdé meg:

Left (Balra) : -
Right (Jobbra): -
‘0’ filled (0-val kitoltott) - -
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Range (Tartomany) Lap

A numerikus értékek az értékhatartol fuggdéen kulonbozé szinnel jelenitheték meg. Ez hasznos
lehet példaul, ha egy folyamat atlép egy bizonyos hatart (kiszalad a biztonsagos tartomanybdl),
akkor az érték egy mas szinnel, példaul vordssel jelenik meg, ezzel jelezve, hogy beavatkozasra
vanszikség.

Amennyiben a Range (Tartomany) lapon szineket alkalmaz, azok érvénytelenitik a Display

(Megjelenités) lap bedllitasait.

Murmeric

General | Display FRange |

[+ Fange se

Mo, Of Ranges |B "’I

—FRange Yalue and Colar Setting

. Teut Plate
hdin, b, Colar Colaor
@[~ 0 <=Rangel <= [ =@ ==

<= Range? <= |

il Cancel Help

4-1-4 Keydisplay (Ertéksor) lap

Segitségével a konnyedén véltoztathatjuk meg a PLC egyik valtozojanak értékét, példaul egy
szamlalo kezdeti értékét. Ahhoz, hogy megvaltoztasson egy értéket, adja meg az Uj értéket, a
Numerikus billentyizeten majd kattintson az ENT (Enter-Rendben) gombra. R6gtdon megjelenik a

véltoztatas az Ertéksoron. Most lassuk, hogyan is makodik:
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YERUHAM Miivek

Ed cWlgisWarmwin 3_eWsourcey

Fow 1

Row 2

Row 3

Fow 4

A

Cl

PULSE  CTU

= ol
ul

0
RESET -
AHA1

10
SET_WALLE- Py
AHIN 00

[ -

A

Library Load (Kdnyvtar betdltése)— A Tenkey-t (Numerikus Billentylizet) egy
konyvtarbol kell betdlteniink. Ehhez valasszuk a megfelelé legordild menit, a képen

lathaté médon.

Draw Tag Library | Window Transfer

[Cilsrariy register,,,

m

ath setup, .,

: “_I_I_I

MHext
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A kijelz6 (azaz értéksor, melyen a Numerikus billenty(izet &ltal bevitt adatok nyomonkévethetéek)
elhelyezéséhez kattintson az E ikonra az ikon soron vagy a Tag legordulé meniiben a =>
Keydisplay (Ertéksor) sorra. (Az értéksoron egyarant lehet széveges, vagy numerikus értékeket

megjeleniteni, ezért nem helyes a Szamsor elnevezés.)

Draw Tag | Library Window
12 Mumeric

Jtm Touch
@ Lamp
53l Clock

- afring

Message

bt Blarm

{enllKey Display () A
W Graphl

[+ Graph2(x)

General (Altalanos) Lap

FayDisplay

General | Operation | Display |

Description |

—Qperation Conditian

& On "Touch™ ¢ On Selection Bit "OMN°
=] et

—KeyPad Type
o Mumeric ¢ Text

1% Cancel Help

Operation Condition (Mdkodési feltételek)

+ On Touch (Erintésre) — Az (j adat atvitele a PLC-re, mikor az ENT (Enter-Rendben)
gombot megnyomja a felhasznalo.

+ On Selection Bit ON (Ha a bit értéke 1)— Az (j adat atvitele a PLC-re, ha a kijel6lz bit
értéke 0-rél 1-re valt.
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KeyPad Type (Kijelzd tipusa)

+ Numeric (Szam) — Szam formatumu adat hasznélata.
+ Text (Szobveg) — Szbéveg formatumu adat hasznalata.

Operation (Mdkodés) Lap

FeyDisplay

General Operation | Display |

Output Address

—Data Size
« 16 Bit « 32 Bit

—Data Type
& DEC ¢ HEX « BCD ™ Code+/-

—Dizsplay Format

Mo, of Display Digits, |3 ,I
Decimal Places ||j vI

W Use input limit

Lirnitation ———————
Upper | 150
Lawwer | 1]

Ol I Cancel Help

Valassza a ‘d’ kapcsol6t, hogy a PLC memoria cimét hasznalhassa, majd katintson a bevitel ( ==

gombra. Itt adja meg a kdvetkezd értéket: MW0010. (Csak a példa kedvéért.)

+ Data Size (Adat méret) and Data Type (Adat tipus) — Ezekkel a kapcsolokkal a
megjeleniteni kivant adatok terjedelmét (azaz hatarait) adhatjuk meg.

+ Code +/- (Paritds+/-) csak a DEC (Decimal-Decimalis) értéknél valaszthat6. Ha bejeldlt,
akkor az adat el6jeles decimalis formaban kerdl felhasznalasra.
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DEC
Signed Unsigned HEX BCD
(elsjeles) (Elgjel nélkiili)
16 bit | -2 ~2%1 0~2"1 0 ~ FFFF 0 ~ 9999
32bit | -2 ~2%1 0~2%-1 0 ~ FFFFFFFF | 0 ~ 99999999

Display Format (Megijelenités): Itt a numerikus karakterek megjelenitése szabalyozhat6

+ No. of Display digits (Megjelenitendé szamok) — Az 6sszesen megjelenitendd (egész rész
+tort rész) numerikus karakterek szama.

+ Decimal Places (Tizedes vesszd helye) — A tizedes vesszd utana szamok mennyiségét
adhatjuk meg.

Use input limit  (Beviteli korlatozas) — A bevini kivant adat korlatozasa. Ha az Uj adat a megadott
hatarokon kivil esik (nagyobb, vagy kisebb annal) akkor az érték nem lesz atkildve a PLC-re.

Display (Megjelenités) Lap

KeyDisplay

General | Operation Display

—Faont Pixel
f+ EE1E:

") 3232
) 0xg

—Character Size
2 =% [2 =l
—KeyPad Color————
Text Color I vI
Plate Colar -E,
Dizplay Previous Data
%DDLDEthI'I -El r YWhen Selected
—&lignment
 Left = Right = Ofilled

[ Use as Password

ik Cancel Helg

Font Pixel (Pixel méret), Character Size (Karakter méret) 1 szamjegy méretét hatarozzak meg.
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Példa Ha a Font pixel (Pixel méret) 16X16 és a Character Size (Pixel méret) 2x2 a karakter mérete
32x32-lesz.

KeyPad Color (Ertéksor szine) :

Text color
Szoveg szine)

Platte color (Hattér
szine)

Use as Password (Jelsz6 mod) — Nem jelenit meg numerikus értékeket, csak * (csillagokat).

Display Previous Data When Selected (El6z6 adat megjelenitése a  bevitel alatt)
A bevinni kivant értéket csak akkor jeleniti meg, mikor a bevitel utan megnyomtuk az ENT (Enter -
Bevitel) gombot.

Hogyan hasznéljam a Tenkey -t (Numerikus Billentydizet) és a Keydisplay (Ertéksor) tagot, ha
kett 6nél tobb adatot szeretnék bevinni?

Hasznéaljon egy darab Tenkey-t (Numerikus Billentydzet) és annyi Keydisplay (Ertéksor)-t
amennyire csak sziiksége van.
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4-1-5 Graphl (Grafikonl) [ Bar graph/ Meta graph (Sav grafikon / Méré ora grafikon)]

Bar graph (Sav Grafikon) — Az alsé és fels6 értékhatart megadva, vizualisan lathatova
teszi a vizsgélt értek &llapotat. (Példaul egy tartdly telitettségét vizsgalva, aranyosan jelzi a
tartdlyban a vizszintet. )
Az itt lathato példaban egy szamlalo értékét jeleniti meg, ahol az alsé hatér 0, a felsé pedig 10.

Cll
o | PULSE N il
oW —1

xlmtﬁ_ 10

]
1

Ex

=

I L

1 7
1@ Row 2 REZET -R y-CUR_YALUE
A LB A 01

10
SET_WALLE- Py
AW 00

=]

-

e

Fow 4

‘E
7

v_
=

Kattintson az y ikonra az ikonsoron vagy a Tag leg6rdil6 menl > Graphl (Grafikonl) sorara.
(Lasd abra)

Drawe Tag |Library Window

12 Murmeric

Jtm Touch

@ Lamp

53l Clock
]

L8] Message

dam &larmm

En KeyDisplay (W)
ycranh |
[ Graphz()

| =Y CharttHistogram!)
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General (Altalanos) Lap

General |Disp|ay |

Description |

’rGraph type

+ Bar " Meter
Address to Fead scan Period
lﬂ | :I I rAWOT01 I—_I % B00msCif 07,
= 0 =1 refresh always)

Data Type
’7 ¢ Unsigned DEC & Signed DEC ¢ BCD

—Diata Range
’rType Of ke, din,

& Constant ¢ Systern Buffer

Maw, Walue | llilﬂ
bin, Yalue | Dill

—Display Direction
& Up  Down  Left i Right

] Cancel Helg

+« Graph type (Grafikon tipus) — Valassza ki a hasznalni kivant tipust.

s

Bar (Séav) Meter (Meré ora)

+ Type of Max./Min. (Ertékhatéar tipusa)

'_

Constant (Allando érték) : Alland6 érték megadasa maximum és minimum hatarnak.

+ System Buffer (Rendsze puffer) : A system buffer (rendszer puffer) kijeldlt adata hatarozza
meg a maximalis és minimdalis értéket.

+« Display Direction (Iranyitottsag)

Max. Min.
R R
Min. Max.
Up (Fel) Down (Le) Left (Bal) Right (Jobb)
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Display (Megijelenités) lap

=elect a shape that you want

General Display |

Frameless Hectangle

Rectangle
Cancel |

—Dizplay Caolar

Frarme Color

Eg, Caolor

Filled Calar On Mormal I 'I
Filled Color On Exceed -E[

Ok Cancel |  Help

Kattintson az Opt (Options - Beallitdsok) panelre és valassza ki a kivant formét.

+ Display Color (Szinek)

‘ Kitoltési szin normal izemben I_s_

+ Frame Color (Keret szine): A kijelzé keretének szinét adja meg.

’_

Bg. Color (Hattér szine): A Hattér szinét allithatjuk be vele.

+ Filled Color On Normal (Kit6ltséi szin normal Gizemben): Az aktudlis értéket jelképezé
szin.

+ Filled Color On Exceed (Kitoltési szin tulcsordulas esetén): Akkor jelenik meg, ha az

aktualis érték a bedllitott értékhatarokon kivil mozog.

Méretarany hozzaadasahoz kattintson a Scale (lépték) ( @ ) ikonra az ikonsoron.
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Properties =

B =
Erusmrs

G e

Ok | _Cancel [ Heb |

4-1-5 Graph2 - Trend graph (Grafikon2 - Idéfligvény)

A PLC megadott valtozéjat figyeli és megadott (bedlitott) idékdzokkent
mintavételezést hajt végre. Az igy kapott pontokat egyenessel koti 6ssze, €s megjeleniti
egy garfikonban (lasd abra.)

Ebben a példaban, a %MW102 véltozét figyeli a Grafikon2 és minden 500ms egy pontot
rajzol a grafikonban, egyenes szakaszokkal dsszekotve.

K c#lgisWomwin 3_eWsourcetpru, src

r

a5
B

r

o e
. rI -
|
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Library Load (Betoltés kdnyvtarbol)

Draw Tag Library | Window Transfer

[ reaister, .,

Path setup, ,,

~

\

H 10! 11: 12
- ¥ Real view PgUp | PgDown
Rt aun
\\

\

Vélassza a Trend
(ldéfigvény) sort és azt a
formét ami megfelel Onnek,
majd kattintson a Load

@tdlt) gombra. /

Ha sikerult behivni a kdnyvtarbdl, akkor most meg kell adnunk a sziikséges beallitAsokat. Ebben

segit a kbvetkez6 abra.

Ez egérre

Kattintson kétszer

id

| type | N

23

Véalassza ki:
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General (Altalanos) Lap

General |Di5|:|lay| Range |

Description |

scan Period
_;l TR
| 1;IX BO0mslit ‘0", Scan Usually)

—Data Type
& Unsigned DEC ¢ Signed DEC ¢ BCD

—Display Format
Mo, Of X-axis Division [ 10 =

Scroll Size [3 j

—Display Direction
 Left & Right

Ol I Cancel Help

+ Scan Period (Mintavételezési id6): A két mintavételezési pont kozétt eltelt id6t adja meg,
x 500 ms.-ban. (tehét az 5 érték 2.5 masodpercet jelent)
Display Format (Megjelenités)

+ No. of ( X)-axis Division ( (X) - tengely felosztasa): Az (X) tengely (azaz az id6étengely)
feloszasat adhatjuk meg.

4+ Scroll Size (Csusztatas): Mikor az id6 (X) tengelyen a felvett adat eléri a képernyd szélét, a
grafikon ellenekzé felllete kicsuszik a képernydbdl hogy az Uj adatok is lathatéak legyenek.
Ennek a méretét adhatjuk itt meg.

+ (Scroll Size (Csusztatas) értékének kissebbnek kell lennie mint a No. of ( X)-axis Division
( (X) - tengely felosztasa))

Graph direction (Grafikon iranyitottsdga): Megadja, hogy milyen iranyba néjjon az (X) érték a
tengelyen

+ Right (left to Right) (Jobb, azaz balrdl jobbra)
+ Left(Rightto Left) (Bal, azaz jobbrdl balra)
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Display (Megijelenités) lap

Select a shape that you want

Frameless Rectangle

Rectangle
Cancel |

General Display IHangel

Kattintson az Opt. (Bedllitas) gombra
és valassza ki a grafikon megjelenitését.

Color

Bg, Colar I ‘I
Frarme Color -El

Ok Cancel |  Help

Color (Szin)

+ Bg. Color (Hattér szin) — A grafikon teriilet hattérszinét adhatjuk meg itt.
+« Frame Color (Keret szin) — A grafikonterulet keretének szinét hatarozza meg.
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Range (Tartomany) Lap

Graphe

General | Display FRange |

&ddress To Read

Data Range ————
-El Max, Yalue | 50
paton ESLZT T vin vate [
Add | Del | Mod |
Device | Max | i | Color [ Pattern |
D:MW0102 50 0 I

ik Cancel Help

+ Address to Read (Olvasas cime) — Itt hatarozhatja meg, hogy a grafikon mely eszkooz
melyik kimenetét figyelje.

+ Range (Min & Max) (Ertékhatar Min & Max) — Itt hatarozhatd meg a megjelenitendé adat

Min & Max értéke.

Line Color (Vonal szin) — A pontokat 6sszek6td vonal szine.

Pattern (Mintazat) — A pontokat 6sszekdtd vonal mintazata.

+

A szin és a mintdzat megadasa kulondssen hasznos, ha egy grafikonon tébb valtozot figyelink
egyszerre.

Hany adatfolyam abrazolhat6 egyetlen g rafikonon?

Egyetlen Graph2 - Trend graph (Grafikon2 - Idéfigvény) grafikonon egyszerre 10 fliggetlen
erték abrazolhato, mind kilonbdzd szinnel, mintazattal és kulonb6zé értéekhatarokkal.

Amint megadta a sziikséges adatokat a Range (Ertékhatar) lapon, és rékattintott az Add

(Hozzaadas) gombra, az Uj adatfolyam rogzitésre kerilt, és maris létrehozhatja a kévetkezét.
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4-1-6 Message (Uzenet) Tag

YERUHAM Miivek

Megjelenit egy lizenetet, meghatarozott feltétel teljesiilése esetén. Az Uzenet két féle eljarasban

hasznalhat6. Az egyik megoldas, hogy egy bit valtozét figyel és mikor annak értéke 1 lesz, az

Uzenet megjelenik, mikor pedig nullara vélt, az tGzenet eltinik.

A masodik megoldas, ha egy word (sz0) tipusu valtozét figyel, és megjeleniti az lizenetet, ha az

megeggyezik a valtozo6 értékével.

Uzenet regisztralasa:

Project Windowy
Az alabbi példdban a masodik eljarasra talalunk példat.
|“_—| Baze
/ . . 1-Touch, Lamp
- [ 2-Trend
(- I-Msg
& % B im ex sv [ “ind
Print Add Delete Import Export [ Sub
[ Message
Group Contents |
[ Alarm
I :I | | I [ Image
[ Svmbal
Group | No. |Character Coni [[J Global
1 A 1 a meszagel N :
2 A 2 g meszages *ii Project
3 A 3 g messaged
4 A 4 g messaged
5 A 5 g messages
B A & g messageb

+ Group (Csoport):

e

Kattintson a Message
(Uzenet) fiilre, majd az Edit
(Modosit) sorra, a Project
Window -ban.

csoportok: A-tol Z-ig, az angol ABC-nek megfelSen.

+ No. (Sorszam): Az lizenet sorszama a csoporton bell.

A létrehozand6 Uzenet csoportjat adhatjuk meg vele. A lehetséges

+ Contents (Tartalom): Az lzenet targya, azaz azok a karakterek, melyek a feltételek

teljeslilés uan megjelennek.

Kattintson az
sorara.

Drawe Tag |Library Window

12 MNumetric

Jtm Touch

@ Lamp

153 Clock

- String

Message g |

ﬁ.ﬁ.larm

En KeyDisplay ()
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General (Altalanos) Lap

Message

General |Disp|ay |

Description |

Eroup |.-“-‘-. "’I

—Device Type
~ Bit = Word

—&ddress Type——————————— Display Format
wlings @ vereilk Mo, Of Chars/Line [ & =]
&ddress Mo, Of Lines |_1:I|

Lirnit Of Message Range

Max, Message Mo, | Ejl
Min, Message Mo, | 1 :II

ik Cancel Helg

+ Group (Csoport) : Meghatarozza a megjelenitendd Uzenet csoportjat.

+ Display Format (Megjelenités): Meghatarozza a megjelenitendé sorokat és azt, hogy
soronként hany karaktert szeretnénk.

+ Device Type (Valtozé tipusa) — A megfigyelt valtoz6 tipusa, lehet, bit, vagy word (sz6)

'_

Address type (Cim tipusa)
+ Range (Tartomany) — A valtoz6 értékétdl fuggden kulonbozé értékeket jelenit meg,
kiiinb6z6 tartomanyokban.

Példaul , ha a valtozo értéke 0 és 100 kozott van, akkor az Uzenet#1 -et jeleniti meg, ha pedig
101 és 150 kozott, akkoraz Uzenet#2-t. Minden tartomanynak megadhat kiilonb6zd szineket.
Maximdlisan 8 tartoményt defnialhat.

+ Variable (Valtozod) - Displays message corresponding to the device’s value. If the device’s
value is not between Max. message number and Min. message number or if message
number does not exist or if the device’s value is NULL(0), no message is displayed.

+ Limit of Message Range (Uzenet tartomany hatara)

+ Word (Sz6): Az tizenetek szama 1 és 999 kozott kell, hogy legyen.

10. oldal



PMU 30-as sorozat YERUHAM Mijdvek

Display (Megjelnités) Lap

4+ Font Pixel (Pixel méret), Character Size (Karakter méret): egy szamjegy méretét
hatarozzék meg.
+
Példa Ha a Font pixel (Pixel méret) 16X16 és a Character Size (Pixel méret) 2x2 a karakter
mérete 32x32-lesz.

+ Message Color (Uzenet szine): A karakterek és a hattér szinét adhatjuk meg vele.
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4-1-7 Bitmap Functions (Bitkép lehetdségek)
* BMP kiterjesztésu fjl beillesztése a Project-be:

Froject Windaw

[ Base

1-Touch, Lamp
2-Trend
3-Msg

[ Window

Jobb_klikk az egérrel. |
0y Aam O
Export,,.,

oy
[J Svmb
[ Global

= Pr Bitrnap load{Image, Symbol)

Load |

Path
|D SN0 E WP MM G an_lamp, brp

Mo,
=

— Sttributes —

Description - . ,
E Kattintson ide, és kerese meg

a hasznalni kivant *.BMP-t.

Colars
|I]
Size

|'|"IJ>< BB

il Cancel | Help

Background Bitmap (Hattér kép): Ezzel az opcidval eleht6sége van *.BMP tipusu fajlok
hattérként valo hasznalatara. A kivalasztott fajinak a képernyével azonos méreten kell lennie.
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¥ Use bitmap as background =

Edit Miew Draw | Tag Library

ﬁﬁelect

. Line

1 Bectangle

{7 Circle

> Ellipse

e dre/Pie/Chord
£y Fill

<7 Bolyline/Palygon
Nt Sealed)

Al

A Text

Backcolor setup, .,

—Afttributes

Colors

2bb

Size

I32I]x24l]

Kattintson ide, hogy megadja az utvonalat a
hasznalni kivant *.BMP fajlnak.

1] 4 | Cancel |

_—ﬂ

= ||
- EEE

A

m i [0 o
Sy |

N

Egy példa, a hattérnek kivalasztott
képpel, mikddés kdzben




PMU 30-as sorozat YERUHAM M vek

4-1-8 Data Logging (Adat naplozas)

Ezzel a lehet6séggel egy kils6 eszkoz (PLC) adatat, vagy a PMU adatat menthetjuk le. A
mentés megadott id6kdzokkent fut le.
Napl6zéas kdzben a datum (YY/MM/DD/hh/mm) is mentésre kerdl.
A naplozott adat barmikor attoltheté egy szamitégépre (PC).

NN IS |\ torténik aramkimaradas esetén?

Ha a PMU eszkdz 4 napig aram nélkil marad, akkor a naplézott adatok elvesznek. Ezért érdemes
egy szinetentes tapegységet, vagy mas fesziltségforrast alkalmazni. Fontos megjegyezni,
hogy az eszkdzre toltott programok nem vesznek el aramkimaradas esetén.

Memory Assignment (Memodria kijelolés)
Mielétt a Logging (naplézas) elkezdddne, ki kell jel6lni a memoriat.

JJM Project Edit Miew Draw

[ Mew screen, Cirl+M
B Delete screen. .
&5 Print, Ctrl+P
Print SetupiR3, .
Meszage. ., Crl+ha
Alarm, Crl+&
Bitrnap Load,
Load Logging/Recipe/Alarmrs, Logging-1... h
Friet setup,.. Logging-2...
Fecipe, .,
Exit

Mernory Allocation

ITutaI Capacity : 128k word

—Usage
¥ Loggingl I~ Logging2 * R

—Memory allocation

Logging1 I 32768  words
Logging?2 I 32768  words
Recipe I 32768  words

0K | Cancel |
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+ Usage (Hasznalatban) — Meghatarozza, melyiket hasznaljuk a Logging 1 , Logging2 és
Recipe lehetéségek kozul.

+« Memory allocation (Memoria kiosztds) — Minden adatnak megadja a memoridaban
elfoglalandd helyét.

General (Altalanos) lap

Project Window

[ Base

----- 1-Touch, Lamp
- 2-Trend

b I-Msg

Window General | Operation |
sub

3

3

[ Message Start Condition
= (

3

Lo gg in g

&larm (= Hit {3 Word ¢~ Periodic

Irnage
- 1070680 - ; = |
£ Symbol Station NEI.I D;I
[ Global Cond, Address

o T
Logging I__l

..... . 5 =
o Recipe

= - ’—Cnnditiun

Bl | & 0N (O OFF () Reverse

Ok Cancel Help

+ Bit (condition) (Bit feltétel)
+ On (Be) : A napl6zas kezdetét veszi, ha a meghatarozott bit értéke 1 lesz.
+ Off (Ki) : A napl6zas kezdetét veszi, ha a meghatarozott bit értéke 0 lesz.
+ Reverse (Atfordit) : A naplozas kezdetét veszi, ha a meghatarozott bitértéket valt.
(Tehat 0=>1 vagy 1=>0).

+ Word (condition) (Sz6 feltétel)
A naplézés kezdetét veszi, ha a meghatérozott érték a meghatarozott tartoméanyon belll

van.Ha az érték kilép a taromanybdl, a naplozas végetér, majd ha ismét eléri azt, Gjraindul.

+ Time (condition) (Id¢ feltétel)
A naplézés kezdetét veszi minden beallitott datum elérkeztekor.
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Operation (Mukodés) lap

Logging

Seneral Operation |

—logging Interval

Every [0 +|Day |0 «|Hour |1  ~| Minute
Laogging Tirmes

—

—Logging Source
atation Mo, Stant Address Mo, Of Wards

|_|:|j I RO |—2j

Tatal Logging Times I 1 :II

I Display the latest & Top

Ok Cancel |  Help

+ Logging Interval (Napl6zasi idékoz) : Itt allithatjuk be, hogy milyen idék6zdnként készitsen
naplét a PMU.

+ Logging Times (Naplézas mennyisége) : Meghatarozza, hogy hanyszor naplézzon a
PMU.

Példaul, ha reggel 08:00 o6réatdl, egy Oras id6kozokben aznap délutdn 17:00 6raig szeretnék

napldzni, akkora helyes beallitas:

+ Logging Interval (Napl6zasi id6koz) : 0 Day (Nap) 1 Hour (6ra) O Minute (Perc)
+ Logging Times (Naplézas mennyisége) : 10

Figyelem : Amennyiben Time Condition -t (Id6 feltétel)-t hasznal, kérjuk allitsa a Logging Times
(Naplézas mennyisége) értékét 2-nél nagyobb értékre.
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+ Logging Target (Naplézas célpontja) : Itt adhatja meg, hogy melyik eszkdz milyen portjan
szeretné naplozni.

+ Total Logging Times (Osszes Naplézas Mennyisége): Meghatarozza,hogy Osszesen
hanyszor szeretnénk napl6zni. Az itt beallitott érték szorzddik a Logging Times (Napl6zas
mennyisége) értékével!

+« Total Logging memory (Teljes Napl6zasi Memoria) =
Osszes Napl6zas Mennyisége * (Sz6 szam+4)+2 [ vagy 4, ha a naplézas datuma is
szerepel]

4+ Display the latest attop (Legutolsét mutasd a fejlécben)
+ Checked (Bejeldlve) :Az utoljara naplézott adat megjelenitése a képernyé felsé részén.
+ Not Checked (Nincs bejeldlve) : Az utoljara naplézott adat a képernyd aljan jelenik
meg.

4-1-9 Recipe

Recipe is saving parameter data, which PMU or external device need, in PMU or transmitting data
block to working area(controller’'s address or PMU’s system buffer) on determined condition.
Lehet&ség van tovabba arra, hogy az adatot feltblsik egy PC-re, nyomtatas céljabdl..

PMU uses parameters in SRAM.

Parameter data in SRAM are preserved unless modifying parameters, downloading new project file
or O/S.

Likewise with logging, total word number is not permitted to exceed ‘Assigh memory’

Total Word Number = Word Number * Block number + 2

Amennyiben az 6sszes memadria nagysaga eléri a kiosztott meméria hagysagat, hibalizenet jelenik
meg.
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—Parameters
Blocks I 10 i’
. Apply
Words/1 block | Ej
— Condition of Movement
&~ Bit Address [¥When use bit-condition, 0-order bit of

~ Variable lTIE, MW0000 specified word address is used by movement
of the first block] [ex] 1-order bit to the second

~Target address where parameters mowve

Station No. I ] ﬂ [Only using PLC address by target]

lTIE, Mw0200 [Start address where one block will be transferred)

wo w1 L W3 Wa -

Elock1
Block?Z
Block3
Blockd
BlockS
BlockE
BlockT
Blocks

Elockd =

Print parameters oK Cancel |

A tablazat oszlopai a blokkok, a sorok pedig a szavak

Parameter (Paraméter)

+ Blocks (Blokkok szama): Adja meg itt a blokkok szamat.
+ Words /1 block (Blokkonkénti szavak) : Meghatarozz, hany szét irjon egy blokkba.

Kattintson az Apply (Alkalmaz), gombra, és az ablak als6 részében a tablazat felveszi a
meghatarozott alakot (a Blokkok és a Szavak szama szerint)

+« Bit: Nullas bit kivalasztasa esetén a paraméter atadasi feltétel a bitek és a szavak kozott
egy az egyhez megfeleltetés lesz.
Abban az esetben, ha a bit értéke 0 => 1-re valt, a megfeleld blokkban térolt adat

atkildésre kerul a munkateriletre.
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Figyelem :
Abban az esetben, ha a (Block Number) (Bokk Szam) nem 16 tObbszordse, mindig

figyelmesen jarjon el.

Példaul , ha a (Block Number) (Blokk Szam) 10 bit, akkor a fennmarado bitek, (10=> 15-ig)
nincsenek hasznalatban (tehat csak 0 =>9-ig hasznaljuk &ket.)
Ezért cimzésnek soha ne haszndlja a biteket a 10 és 15 kdzotti tartoményban.

+« Variable (Valtozd) : A kivalasztott bit értékét blokként definialjuk.
Ha a cim értéke 5, az 5# blokkban tarolt adat atktldésre kerlil a munkatertletre.
Ha a cim értéke 0 vagy atlépi a A Total Block Number (Blokkok Osszes Szama)-értéket,
az érték nem kerul feldolgozasra.
Példaul , ha a Total Block Number (Blokkok Osszes Szama) 10 és a cim értéke, 0, 11, 23,

stb., akkor nem lesz blokkban tarolt adat kozvetitve.
+ Target Address (Cimzés célpontja)

Meghatarozza az allomésnevet és a munkaterlletet, azaz a paraméter adatok
atkuldésének a helyét.
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