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PMU Getting Started

3-0 Uzenet megjelenitése (Display a message)

A PMU lzenetek megjelenitésére is alkalmas a PLC valtozdinak megfeleléen.
Példaként a 2. fejezet programjaban lévd szamlalo allapotatol figgd Uzenet megjelenitését mutatjuk
be.

PLC C000 szamlalé Megijelenitett lizenet
pillanatnyi értéke
1 Welcome to LGIS
2 PMU Series
3 Master-K
4 GLOFA-GM

3-1  Uzenet (message) file Iétrehozasa
® A projekt szerkesztében ( Project Editor ) valaszuk az tGzenet szerkesztét ( Message Editor )
Editor{T) WaEl{slik

Screen Editar(s)
Symbal Editar(y)

Mes \1 ge Editar(kd)
&larmtEditorg &)
Link EditarfL}

® Kétszer kattintsunk az abra szerinti helyre és gépeljuk be az Gizenet sorszamat és tartalmat.

= bessage Editor
File(Ey  EdittE}  Search(Z)  HelpiH}

Chars. | Contents

Add

Mo, Contents
|1 |We|cnme to LGIS

14 Cancel |

® Hasonlo médon gépeljik be a tobbi Gzenetet is.
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PMU Getting Started

Mo. | Chars. Contents
1 15 Welcome to LGIS
Z 10 PMU Series

3 (i Master-K

4 8 GLOFA-GM

Ebben a példaban a leghosszabb tzenet 15 karakter.

PLC C000 Megijelenitett Gizenet
szamlalo
pillanatnyi értéke
1 Welcome to LGIS
2 PMU Series
3 Master-K
4 GLOFA-GM

® Mentsuk el (Save) uzenet (message) file-ként test.msg néven.

SEAVE A%
File Nan['},(ﬂ]': Directory(D):
|test c ‘#pmu_ex
e a oo s
S5 phu _e
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3-2 Masodik képerny 6 (Screen) szerkesztése (2.scr)

Nyissuk meg (Open) a 2. képerny 6 file-t (2.scr) és rajzoljuk meg az lzenet ( Message ) keretet az
aldbbi kép szerint. Az Gzenet mez 6t ( Message Tag ) a keret bal oldali részén helyezik el az abra
szerint.

Tag Inset(T) MEEN:
Mumeric(M)
TouchT)
Function Key(E)

b E—— sl
BT | uffer Write (W)
A _ H1H:“::“::“:# [ S— Auziliarn (A
| I indow(t)
0000 H Symbol{S)
e S EeuaHR, 00000 e

Delay(D}

S A0 1=

N\
O
O
i

Eh' - Message displa

iy

=
=
Ay
=
=

i
o

o

A PMU téaroléja (buffer) amelyben a C000 A leghosszabb lizenet
szamlalo pillanatnyi értéke tarolva van. karaktereinek szama.

Message Tag
Mezzage Buffer (R2 Charactor No.
Specification Usage Vélasszuk az Indirect
o W o ||erif sranacit e ocees
o |"d'§-'ﬂt e ugyanazon a helyen.
Color E nlargement Attribute
Foreground |:|L Width i Nn:'-rmal ox
Background -L Heigh! |2 | ~ ::;:Ie Cancel
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% Megjegyzés
Ha az alkalmazas (Usage) direkt (Direct), akkor az alabbi példa szerint kell a feltételeket beallitani.

Message Tag

Meszzage No |1 Charactor Ho. |1 5

— Specification —Uzage — Condition

Mame: | M |1 N\ * Direct v 01

Buffer |1 lilﬂ Bit: direct 01
— Color ~ A.ttrihuki
oK
Foreground & Normal NG
" Blink b\ :
Background ~ Toggle qee

\ \ NN

Ha a PMU 100-as taroldjanak (buffer) 0. bite 0 - 1 valtozik, a TEST.MSG No. 1 Uzenete
(message) Welcome to LGIS fog a képernyén megjelenni.
A No. 1 Uzenet eltlnik, ha a 100-as tarol6 (buffer) 0. bitiének értéke 1 - 0 valtozik.
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3-3  Szimulacio (Simulation)

COthers(L) MgElsk
Sub Screen Editil} |
Tag List{T}
Screen List{C)

Simulation( &)

Vélasszuk az Gizenet (message) file-t.

Select mezzage and alarm hles |

Alarm File Meszage File > Egy projekt nem tartalmazhat egynél

tobb izenet (message), csatolas (link),
Mone P . .
[m— rmﬁv és riasztas (alarm) fle-

1] 4 Cancel |

Az eszkoz kivalasztas (Enter Tool) ablakban az 52-es tarolé (buffer) értékének (Value) adjunk 1- 4
értéket. A megjelen 6 Uzenet az 52-es tarold (buffer) tartalmétdl figg

1
B

Enter Taool uffer List

Tag List

» Enter Tool

Buffer: |92 Value: |1

|1 [DEC]|[ 1H (HEX]]

|  0000-0000-0000-0001  (BIN)|

ex])
DEC : 100 HEX : 64h

- F10

Message di

Uelcome to LGIS
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3-4  Csatol6 (Link) file szerkesztése

Nyissuk meg a csatold ( Link ) file-t és kossik 6ssze az 52-es tarolot (buffer) és a PLC C000
szamlalojat a kovetkezé abra szerint.

Mo DEY | CE Mo DEY | CE
9= g5

e e 19

54 50 EMWO1T 00
=55 51 MWO1 MO
b | = 5= EMWO1 O=
= 535

b ] 54

=9 55

0 2EMWO0o 55

<1 EMWOOO= 57

= 55

<15 53

= 50

Mentsik el ( Save) a csatoldé (Link) file-t.
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3-5  Project file szerkesztése

.k Work Dir. | Nyomjuk meg a munka kényvtar ( Work Dir ) gombot

i Edit Screen

PROJECT DIR : c:#fpmu_ex Az 0sszes szerkesztett file-t valasszuk ki.
3 1.scr
a3 2.scr
3 121.sub dit Scree -
£ 900.oub I Edit Screen (] 4
£@ testmsg PROJECT DIR : c:#pmu_ex
& 1.nk 1.scr 3 1.scr
2.scr B3 2.scr

121.sub 3 121.sub
900.5ub 3 900.5ub
test.msg 3 test.msg
1.Ink €3 1.Ink

® Nyomjuk meg a projekt készités (Make PRJ) gombot, és valasszuk a Test.prj file-t a fellilirashoz.

Make PRJ
I | Make F"FIJl F File Name(M): Directory(D):
I PmMu300.prj cHpmu_ex
test OF| w] |3
£ pnu_ex

® Toltsik be ( Transfer ) a Test.prj file-t a PMU-ba, és jelenitsik meg az Uzeneteket a C000
szamlalo értékének (1 ~ 4) valtoztatasaval.
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