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1. Fejezet: Egy bit ki/be (On/Off) kapcsolasa

1-1 BeMULALAS - memmmmmmom oo oo e e e e e e s
1-2 PMU képernyd Szerkesztése - ------mmmmmmmmmmmmoo oo
1-3 Képerny6 szerkesztés (Screen Edit)  ----mmmmmmmm oo oo
1-4 PMU €S PLC 0SSZEKOtESE  m-mmmmmmmmm o e e e e e e e
1-5 Project file atvitele a PMU-ba ---------mmmmmmmmm oo
1-6 PMU3B00 beAllitasa -------mmmmmmmmm oo oo oo e
1-7 PMU KEZEIESE  mmmmmm oo oo e o e o e e e

2. Fejezet: Adatok bevitele 10-es billenty Gzettel (Keypad)

Billentylizet tulajdonsédgainak KijelOléSe --------nmmmmmmmm o e
F6 képernyd szerkesztés (Main SCreen) ----------mmmmmmmm oo

VA

Képernyd VAItOZtatAS ---------mmmmmm oo oo o e e e e e
Kapcsolo (link) file szerkesztése --------mmmmmmmmmmmmo oo
Projekt file szerkesztése -------mmmmmmmmmmmm oo
PLC-vel valé kommunikalas tesztelése --------mmmmmmmmmmm e
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3. Fejezet: Uzenet megjelenitése

3-1 Uzenet (message) file 18treN0zAasa -------=--mmmmmmm oo
3-2 Képernyd SzerkesSzteSe -------mmmmmmmmm e e
3-3 SZIMUIACIO - oo m oo
3-4 Kapcsold (link) file SzerkeSztesSe -----mmmmmmmmmm oo
3-5 Projekt file SzerkesSztése -----mmmmmmmmm e

4. Fejezet: Riasztasi Uzenet (Alarm message) kijelz  és

iasztasi file (Alarm file) KESzZiteSe -----mmmmmmm oo e

4-1 R
4-2 Uj képerny6 és projekt KESzitése -------mmmmmmmmmmmmmm oo

5. Fejezet: Jelkép szerkesztés

5-1 Jelkép KESzit@Se - —--mmmmmmmmmm e
5-2 Bitmap File megnyitasa (teljes meéret 320 * 240) -------------mmmmmmmmmmmmmmmm e
5-3 Bitmap jelkép megnyitdsa a képerny6 szerkesztében -----------=-mmcmmmmmmmmmmmeeeen 57

6. Fejezet: Flggelék

6-3 GM7/GMB/GMA € > PMU---nmmmmmmmeemmem e e 59



