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Bevezeto

Az iSmart programozhatd relék az egyszerlibb PLC-k minden elényét magukba
foglaljak. A tipusvalaszték széles palettaja all az Ondk rendelkezésére! Az alap modulok
10-20 1/O -val rendelkeznek ami akar 44 1/O- ig bdvithetd (beleértve az analdg
bemeneteket is) a kiegészitd6 modulok segitségével (max. 4 kiegészit6 modul
hasznalhatd). S6t a nagysebességli kommunikacios lehetéségekkel (Modbus, DeviceNet,
Profibus vagy Ethernet) még tovabbi lehetéségek is Iéteznek.

Az ingyenes szoftver adta lehetGségekkel PC vagy PDA szamitogépunkkel
programozhatjuk (Ladder Diagram, Function Block), vagy medfigyelhetjik iSmart
intelligens relénket.

A rugalmasan, konnyedén kezelhet6, koltséghatékony iSmart idealis segitség
kisebb automata gépek vezérlésére mint példaul: automata ajték, csomagolé gépek, fités
és klima vezérlések, felugyeleti rendszerek, vilagitasvezeérlés, gépi vezérlések(motorok,
szivattyuk, szemétégetdk, hajlitd, vagoé és hegeszté gépek, mardé és csiszolo
berendezések), napenergia rendszerek,fedélzeti rendszerek, lakd és kozépuletek
gépészeti alkalmazasai és még rengeteg mas alkalmazasa létezik.



Relé tipusok osszefoglalasa

Bemenet Kimenet Analog LCD Tap- HSC
bemenet kijelzo / fesziiltség bemenet
billentyiizet
Alapmodulok:
SMT-EA-R10 6 4relé /8 A 0 Igen 100-240 VAC 0
SMT-EA-R12 6 4relé /8 A 2 Igen 24 VDC 2
SMT-ED-T12 6 4 tra. /0,5 A 2 Igen 24 VDC 2
SMT-BA-R10 6 4relé /8 A 0 Nem 100-240 VAC 0
SMT-BD-R12 6 4 rel¢ /8 A 2 Nem 24 VDC 2
SMT-BD-T12 6 4 tra. /0,5 A 2 Nem 24 VDC 2
SMT-EA-R20 12 8 relé /8 A 0 Igen 100-240 VAC 0
SMT-ED-R20 12 8relé /8 A 2 Igen 24 VDC 2
SMT-ED-T20 12 8tra. /0,5 A 4 Igen 24 VDC 2
SMT-BA-R20 12 8rele /8 A 0 Nem 100-240 VAC 0
SMT-BD-R20 12 8relé /8 A 4 Nem 24 VDC 2
SMT-BD-T20 12 8 tra. /0,5 A 4 Nem 24 VDC 2
Bdovito modulok:12
SMT-MA-R8 4 4relé¢ /8 A 0 Nem 100-240 VAC 0
SMT-MD-R8 4 4 relé /8 A 0 Nem 24 VDC 0
SMT-MD-T8 4 4 tra. /0,5 A 0 Nem 24 VDC 0

SMT-PCO03

Programoz6 kabel

SMT-PMO04

Memoéria modul (opcionalis)
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Biztonsagi eloirasok

Sajatmagunk ¢és a késziilék biztonsaga érdekében tligyeljiink arra, hogy csak kikapcsolt
allapotban végezziik a szerelési miiveleteket!
Ugyeljiink a zarlatmentességre, és vegyiik figyelembe a be illetve kimenetekre vonatkozé
korlatozasokat:
O A tranzisztoros modellek kimenetére max. 0.5 A a relés modellekére max. 8A
kapcsolhat6
0 Az analdég bemenetekre max. 10 VDC kothetd

Figyelem! Egyes tipusokra csak 24 VDC ké&thetd!
A memoriamodult csak kikapcsolt allapotban helyezziik be, vagy tavolitsuk el!
A késziilék hasznalata kozben be kell tartani az érintésvédelemre vonatkozoé eldirasokat!



Az SMT program hasznalata

Sikeres feltelepités utan elinditva az SMT Client programot, a kdvetkezé ablak jelenik meg:

Uj FBD dokumentum
létrehozasa

Létez6 dokumentum
megnyitasa

Uj Ladder (létra) dokumentun
létrehozasa

Angol nyelvii sugo

8 SMT Client

Létez6 dokumentum .,
Angol nyelvii sugo

T SMT Client

. e CErlHY b
Uj Ladder (létra), illetve FBD Open...  CtrH0

dokumentum létrehozasa

Megnyitas

wik

Kllépés [ETH rSmaart

oS

g O

O




Az FBD feliilet hasznalata

A kezelofeliilet, amikor nincs fajl megnyitva:

TE SMT FBD Yersion:1.0
File Help

[EEHC

New (Uj)...
Uj SMT LAD program létrehozasa
Ikon :

Gyorsbillenty( . :Ctrl + N

Open (Megnyitas)...
Létez6 SMT LAD Program megnyitasa
Ikon :
GyorsbillentyG : Ctrl + O

Help (Verzio informacio)

Ikon:




AZ FBD feliilet 01 vagy megnyitott fajl esetén:

£ SMT FBD Yersion: 1.0 - [Untitled1] S -10] %]
|6 Flle Edit Operation Wiew ‘Window Help 18] x|
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[Untitled1 [ wer sk | Status:Stop | oFFLIME | Model: sMT-cD-T20 4

A menu
File Edit Operation Wiew Window Help

Az eszkoztar:
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A menii elemeinek attekintése:

Menii elem ‘lkon Gyorsbillentyii Leiras

File Menu

File-->New Ctrl+N Uj FBD fajl létrehozasa
File-->Open | | Ctrl+O Létez6 FBD fajl megnyitasa
File-->Close Bezaras

File-->Save H| | Ctrl+S Mentés

File-->Save As o Mentés masként
File-->Print setup Nyomtato beallitas
File-->Print Preview Es Nyomtatasi kép

File-->Print &9 | Ctrl+P Nyomtatas

File-->Recent file list Létez6 fajl lista

File-->Exit Kilépés

Edit-->Select Model Relé kivalasztasa
Edit-->Keypad e | Ctrl+K Relé fellilet megynyitasa
Edit-->FBD @ Ctrl+F FBD lGzemmod
Edit-->Undo Ctrl+Z Visszavonas

Edit-->Redo Ctrl+Y Ismét

Edit-->Cut Ctrl+X Kivagas

Edit-->Copy Ctrl+C Masolas

Edit-->Paste @ | Ctri+V Beillesztés

Edit-->Delete Del Torlés

Edit-->Select All Ctrl+A Az Osszes Kijelolése
Edit-->Clear Comments Az Osszes megjegyzeés torlése
Edit-->Find... Keresés

Edit-->HMI/Text HMI/TEXT beallitas
Edit-->Symbol... Komponensek egyedi jelolése
Edit-->Parameter List Paraméterek megjelenitése
Edit-->Properties Space Tulajdonsagok

Operation Menu

Operation--> Monitor Ctrl+M Monitor

Operation--> Simulator Ctrl+l Szimulaciés uzemmaod
Operation-->Run Ctrl+R Futtatas
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Operation-->Stop Megallitas

Operation-->Quit Ctrl+Q Monitorozas megallitasa

Adatok kiolvasasa a készulékbdl
Adatok feltoltése a relébe

Operation-->Read
Operation-->Write

EiE[Ee

Operation-->Module System A modul rendszer paraméterei
g?)té.r.ation-»RTg Set... Ctrl+T Ora bedllitasa
Operation-->Password Jelszo bedllitasa
gf)t.a.r.ation-»ganguage Nyelv beallitasa
g?)té.r.ation-»Analog Set... Analdég bemenetek beallitasa

Operation-->Link Com Ctri+L Kommunikacids port kivalasztasa

Port...

View-->Zoom In Nagyitas

]

View-->Zoom Back El6z8 méretarany

Zl2]#]

View-->Zoom QOut Kicsinyités

View-->Input Status Tool... A kimenetek allapotanak
megjelenitése/elrejtése

View-->Date Link Status Adatatvitel allapotanak

Tool... megjelenitése/elrejtése

View-->High Speed Input High Speed panel

Tool... megjelenitése/elrejtése

View-->Simulation Analog Analég bemenet szimulacidjanak

Tool... megjelenitése/elrejtése

View-- Automatic
>Alignment Up

Komponensek automatikus igazitasa

Komponensek felfelé igazitasa

o) FC PR N

Down Komponensek lefelé igazitasa

Left i Komponensek balra igazitasa

Right 5 Komponensek jobbra igazitasa
Window Menu
Window-->Cascade Cascade all the windows
Window-->Tile Horizontal Ablakok fuggbleges felosztasa
Window-->Tile Vertical Ablakok fuggéleges felosztasa
Window-->Opening List Megnyitott ablakok listaja
Help-->How to F1 Sugd megnyitasa
Help-->About FBD Verzi6 informacio




Komponens lista:
TYPE ICON COMMENT TYPE ICON| COMMENT

Kivalasztas 1 Connect
=4 Oll6 X Delete
(] Megjegyzes AND
LT | Input AND(Edge)
"I | Analég bemenet Not AND
kTl | Nagysebességii bemenet warml | NAND(Edge)
@9 | Output _ OR
Marker Not OR
M3 | N Marker XOR
High Status NOT
[ | Hig
@ Low Status Pulse
Extern Input Set/Reset
F9 | Extern Output s | Timer
™9 | HMIUTEXT s | Counter
| PWM @ |RTC
@ Data Link
: @ Analog
[SHT| | Shift

Jobb egérgomb megnyomasara elougro menii:

Menii elem leiras

Undo Visszavonas

Redo Ismét

Paste Beillesztés

Select All Az Osszes KijelOlése

Line Osszekétd vonal hozzaadasa
Constants/Connectors Konstans/Csomoépont hozzaadasa
Logic Block Logikai blokk hozzaadasa
Function Block Flggvény blokk hozzaadasa
Insert Comments Megjegyzés hozzaadasa
Find Keresés

Properties Tulajdonsagok
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A fobb mentuielemek részletes attekintése:

A fajl menu elemei:

New (Uj)...
Uj SMT FBD program létrehozasa
Ikon :

GyorsbillentyG  : Ctrl + N

Open (Megnyitas)...
Létez6 SMT FBD Program megnyitasa

Ikon El

Gyorsbillentyii  : Ctrl + O

Save (Mentés)

Ezzel a parancsal menthetjlk el az aktiv programunkat felllirva az eddig mentett
valtozatot a szamitdgép mereviemezére. Ha el6szo6r mentjuk a programot, akkor egy
parbeszédpanel jelenik meg, ahol a windowsban mar jol ismert médon menthetjik el a
programunkat, megadva annak mentési helyét (meghajto, konyvtar), illetve nevét.

Gyorsbillentyi :iil +3S
=

lkon

Save As (Mentés maskeént) ...
Ezzel a paranccsal mas helyre, illetve mas néven menthetjuk el programunkat

Print Title (Nyomtatas fejléccel)...

Ezzel a paranccsal nyomtataskor plusz informacioval egészithetjik ki programunk
(példaul: cégadatok, készitd, verzioszam)

Print Preview (Nyomtatasi kép)
Ezzel a paranccsal megtekinthetjuk programunk nyomtatasi elénézetét még a
nyomtatas el6tt

Ikon : @I

Print (Nyomtatas)...

Ezzel a paranccsal nyomtathatjuk ki programunkat. Megnyomasaval egy nyomtatasi
parbeszédpanel jelenik meg, melyen beallithatdé a nyomtatasi tartomany, a példanyszam, a
célnyomtato, illetve a nyomtatd egyedi beallitasai.



lkon

Gyorsbillenty(

Létezé programok megnyitasa 1, 2, 3,4,5,6, 7,8

. &l

:Ctrl + P

Hasznaljuk a szamozott fajineveket a Recent Workspaces (I1étez6 munkadarabok)
almenuben, hogy egyszeriibben megnyithassuk visszamenéleg nyolc legfrisesebben mentett

programunkat.

Exit (Kilépés)

Ezzel a parancsal fejezhetjik be a program hasznalatat. Ha még nem mentettik
programunkat, akkor egy parbeszédpanel jelenik meg, felkinalva a mentés lehetéségét.

Az Edit (szerkesztés) menu elemei:

Select Model (Relé kivalasztasa)

Select Model Type

Miiszaki paraméterek

R —

Specifications
F{ﬂﬂm SMI-EA-R10:
= (1) Power : 100-240 VAC
[ |"'¢" {2) Input : I1-Ié
L I-"-l {3) Output : 4xRelay/8A
[E— {4) Anelog : Ho
{S) RIC : Yes
(6) PWM Cutput : No
{7) 1EHz Input : Ho
{8) High Speed Comm. : No
{9) LCD/Keypad : Yes
{10)Extension : Yes
Select Type
SMI-EL-R10
Cancel |
Keypad

Tipus kivalasztasa

A keypad izemmoddban a program az iSmart relénk kezel6feluletét szimulalja. Ha
emellé megnyomjuk a Simulation parancsot is, akkor kapunk kapcsolokat, kimeneteket és
analog feszultséget is, igy valosaghien hasznalhatjuk ezt az tzemmdadot.
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0c 24v Input 12x0C, { AM~A4 0-10Y )

IMO gAY T

1234567 894BC Q
STOP MO1:20 &OA

SMT-ED-T20

Qutput §x Tr / 0.5A

Vagyis azt kérdezi, hogy cserélje e az 6sszes elem pozicidjat automatikusan. Vigyazat!
Ha elemeinket elrendeztik, akkor a NO —t valasszuk, kuldnben a jobb fels6 sarokban
lesznek automatikusan elrendezve.

Undo

Vissza lehet vonni a nem kivant modositasokat egyenként.
Redo

A tévesen visszavont modositasokat lehet vele visszaallitani

Cut
Kivagas = Masolas a vagolapra + torlés
Copy
Masolas a vagolapra
Paste
Beillsztés a vagoélaprol
Delete
Torlés
Select All
Az Osszes elem kijeldlése a képernyén
Clear Comments
Az Osszes megjegyzeés torlése

Find

Keresés

15



Find | Cimke keresése

* Label: Szimbodlum keresése
[
" Symbol: | <
Direction: . . i
Hext Kovetkezo talalat

{ Up

f» i y ,

2 Quit El6z6 talalat

\

Keresési irany
Up: fel
Down: Le

HMI/Text
Itt rendelhetlink H komponenseinkhez karakteres Uzenetet, melyet a készulék 4x12

karakteres kijelz6jén meg tud jeleniteni. A Text Input mezében az egér bal gomjanak
a megnyomasaval tudunk egy karaktert a Text Display mezéjébe bevinni.

HMI/Text X

Block Parameter
HO1-HOF |NO Hxx hd

Text Display

| Display knalog Display set... |

v TUnit Mobile Number Clear

| Mobile Message Cancel

Text

{* Multi Language i~ Chinese (fixed)
Text Input

P Hs%a ()4, —, /0123456780 :<=37dABC
DEEGHIJKLMNDPQRSTU?WXYZ[\]E_‘ahcdefﬂ
hilhimnopUrstuvwr¥z€|omodididédaciii
TELiENYooDoGtulu0finfkfPanoatraawi P4IIA
NFITANHZEYIFUTEF R INEINEZ L XERITIVIL
Otz oBH > TIvEBR¥G e = ~~2 T ¥ AAAE

ik
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Symbol...
A legegyszeriibb ezt a parancsot hasznalni az egyéni elnevezések beviteléhez

Cancel “

parameétereinek osszesitett meg

Parameter List

Az elemek jelenitése

Parameters List

—Block List —Block Parameters

Iol

[ *

Tol

Yoz

B0l Flash time
- 4

£ I | »

|
dElEIES
I
Ll

Close |

Properties
Az elemek egyedi beallitasanak megjelenitése. Csak akkor mikodik, ha egy elem ki
van jelOlve.
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Az operation menu:

Az operation menu tartalmazza konkrétan a program futtatasaval kapcsolatos.
Az itt talalhatd parancsok jo része, csak akkor miikddik, ha az iSmart
egyseégunkkel a szamitogép él6 kapcsolatban all.

Monitor
A Monitor paranccsal a szamitdégépunkkel 0sszekottetésben allé iSmart eszkozink
allapotat tudjuk a képernyénkdn nyomon kovetni.
Simulator

Run!

Csak akkor futtathatjuk a programot, ha minden bemenetre, illetve kimenet csatlakoztatva
van a halézat tobbi eleméhez. A Run parancs hivasakor a kovetkezd panelek jelennek meg:

2 3 45 &8 7 8 knelog 5
[H[HI[H [ [ {3 [HI[H [HI[Hl ool
2 RIRILILILICII LD —

x (1| [/ 0( [ [ A @[ [ 6 6 0] Znalog €
¥ IR 0.00 =
2 3 45 878 LB CDEF )

M [Hl[ﬂ (A (@ (@ [ (@ [ @] [ [ [ @) [ 3 Analog 7
w [ [ (3|3 [4| [ [ [ @1 [ [ [ @[ [ ) 0.0 =
_"'—

knelog 8
0.00 =
—

Input status tool: A valds illetve virtualis bemenetek, kimenetek aktualis allapotat
mutatja. A kapcsolo ikonokra kattintva adhatunk logikai értékeket a programon beldl a
bemenetekre.

Simulation Analog: A panelen a 4 analég bemenetre adhato feszlltség értékeket
allithatjuk be 0-10 DCV szazados pontossaggal.

Expand Analog: A panelen a kiegészité modul(ok) analég bemenetire adhaté
feszlltség értékeket allithatjuk be 0-10 DCV szazados pontossaggal.

Stop!
A szimulacio leallitasa

18



Quit
Kilépés a szimulaciés Gzemmaodbadl / monitorozasbol
Read

Az iSmart egységunkben |évé program attoltése a szamitdogépbe
Write

A szamitogépen betoltve 1év6 program attoliése az iSmart egységinkbe

Module System Setting

A modul rendszerbeallitasai. Amikor a read/write parancsokat futtatjuk, akkor
odal/vissza toltédnek a szamitdégépbe avagy az egyseégbe ezen beallitasok.

Module System Setting

ID Setting Bemote I/0
Current ID:| O (¢ NO
{ Master
Hew ID({00-99): 0
{ S5lave
Expand I/0 Setting Other Setting
I/0 Hum: 1] - [ M Heep
[w C Eeep
I/0 Alarr
| 1/0 Rlarm ™ Back Light
Eancel|

Current ID: jelenlegi azonosito
New ID: az uj azonosité (ha meg akarjuk valtoztatni)
Expand I/O Setting: a kiegészit6 egység(ek) szama

Remote 1/O:

Other Setting: egyéb beallitasok
M Keep
C Keep

Back light: hattérvilagitas

19



RTC Set

Ezzel a paranccsal modosithatjuk €16 kapcsolat esetén a modul idébeallitasait.

x|

~RTC Setting

e, [N =] W
, @
Hour:Minute 0 . | 53 £3)
e g e i 4

rar . Month, Day 0 : | 0 : | o0
| (5)
: (6)

6] 4 Cancel

Magyarazat:

(1) anap nevének megadasa
(2) az 6ra megadasa(0-23);
(3) aperc megadasa(0-59);
(4) az év megadasa(0-99).
(5) ahdnap megadasa(1-12).
(6) anap megadasa(1-31).

Password... (jelszd)

A jelszét csak akkor tudjuk megadni a parancs segitségével, ha él6 kapcsolat all fent.

Jelsz6 megadasa

Password Input il

{Set Fazssword

| 0

E Cancel




Jelszé modositasa:

Password Input il

Feset Password

OF

Cld:
Cancel

Mewr: a

Old: ide kell beirni a régi jelszot.
New: Ide irja be az uj jelszot!
Megjegyzés:

A jelsz6 csak szam lehet (0-9999).

Language...

A nyelv megadasa csak akkor lehetséges, ha él6 kapcsolat all fent.

Language Set x|

—Language 3et

@+ English

French

Spanish
Italian
GFErmany

Portuguese

0 e i e e R

Chinese

OF Cancel

Link Com Port

Ezzel a paranccsal teremthetlink kapcsolatot iSmart egységunkkel a szamitégép Com(1-8)
portokon keresztul.
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Link Com Port N iI

—felecting COM
(« ¢ 1 PORT " Coh 5 PORT
oo 2 PORT i OO & ECORT
" CcM 3 PORT  COM 7 PORT
' coM 4 PORT ' coM 8 PORT
—Mod e
& gingle
i Bearch ID i gu

Ha a létez6 kapcsolatunkat szandékozunk megszakitani, akkor az unlink gombot
nyomjuk meg.

A link gombra kattintva indulhat a kapcsolatlétesités. Ezutan a kdvetkezd
parbeszédpanel jelenik meg:

Do you want to replace PC software ID with the Module ID?

Vagyis: Helyettesitheti e a szoftver azonositoszamat a Modul azonositészamaval. A
folytatashoz valassza a Yes —t, csak igy folytathatja a csatlakozast.
A modul elkuldi tipusat a programnak, tehat ezzel kilén nem kell foglalkozni.



A Ladder feliilet hasznalata

A file menii elemei:

New (Qj)...
Uj SMT LAD program létrehozasa

Ikon :
GyorsbillentyG  : Ctrl + N

Open (Megnyitas)...
Létez6 SMT LAD Program megnyitasa

Ikon El

Gyorsbillentyd . :Ctrl + O

Save (Mentés)

Ezzel a parancsal menthetjlk el az aktiv programunkat felllirva az eddig mentett
valtozatot a szamitégép mereviemezére. Ha el6szo6r mentjuk a programot, akkor egy
parbeszédpanel jelenik meg, ahol a windowsban mar jél ismert médon menthetjik el a
programunkat, megadva annak mentési helyét (meghajtd, konyvtar), illetve nevét.

Gyorsbillentyd :iil +S
=

lkon

Save As (Mentés maskeént) ...
Ezzel a paranccsal mas helyre, illetve mas néven menthetjuk el programunkat

Print Title (Nyomtatas fejléccel)...

Ezzel a paranccsal nyomtataskor plusz informacioval egészithetjuk ki programunk
(példaul: cégadatok, készitd, verzioszam)

Print Preview (Nyomtatasi kép)
Ezzel a paranccsal megtekinthetjik programunk nyomtatasi elénézetét még a
nyomtatas el6tt

Ikon : @I

Print (Nyomtatas)...

Ezzel a paranccsal nyomtathatjuk ki programunkat. Megnyomasaval egy nyomtatasi
parbeszédpanel jelenik meg, melyen beallithatdé a nyomtatasi tartomany, a példanyszam, a
célnyomtato, illetve a nyomtatd egyedi beallitasai.
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Ikon : E

GyorsbillentyG : Ctrl + P

Létez6 programok megnyitasa 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8

Hasznaljuk a szamozott fajlneveket a Recent Workspaces (létezé6 munkadarabok)
almenuben, hogy egyszeribben megnyithassuk visszamenéleg nyolc legfrisesebben mentett
programunkat.

Exit (Kilépés)
Ezzel a parancsal fejezhetjik be a program hasznalatat. Ha még nem mentettik
programunkat, akkor egy parbeszédpanel jelenik meg, felkinalva a mentés lehetéségét.

Az Edit menu elemei:

A menli elemeinek miikbdése megfelel az FBD program azonos nevii elemeinek
mUkddésével!

Az Operation menu elemei:

A menli elemeinek mikédése megfelel az FBD program azonos nevii elemeinek
mUkédésével!

A View menu elemei:

/10
A valods és virtualis be illetve kimenetek allapotat jelzi
*:Used in Prog.

I:123456789ABC
X:;23456?EQR3C
Q:1234567T8 P:1
¥:123456T80ABC
M:123456TESARCDEF
T:1234567859ABCDEF
C:1234567E89LBCDEF
R:123456TESARCDEF
G:1234567E89ABCDEF
H:123456789ABCDEF

L:12345678

D:0
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Capacity

88 free =

[§]

ace

]

A rendelkezésre allé szabad hely
Ladder Toolbar
Az alul talalhaté Ladder komponensek megjelenitése/elrejtése

A menii tovabbi elemeinek miikédése megfelel az FBD program azonos nevi elemeinek miikédésével!



A hal6zattervezés be- és kimeneti elemei az FBD programban
avagy a Contact/Coil menti:

P 1 ) ) 9 P

Input (bemenet)
101

g =

e A rel¢ digitalis bemenetei

. INPUT Yaxpea;

Output (kimenet)
Q01

e A relén taldlhato kimenetek

Y Output
Y01

g -
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e A kiegészité modul kimenetei

Analog Input (Analég bemenet)
aind

swalue:0, 00

Az analdg bemenetekre
(pl. A1-A, A2-B) 0-10 DCV kothetd, a bevezetett feszultseg erteket adjak ki magukbol.
A fiiggvények kozot talalhato

High Speed Input

Value:1

High Speed Status

HighO1
[

Low Status
Lowdl

@

Marker(a memdéria M jell virtualis kapcsoldja)

# -

N Marker(a memoria M jel(i virtualis kapcsoldja)

- [

EXT(A komponenshez rendelt széveges Gizenetet megjeleniti a kijelzén)

ik




Data Link
LO1

Shift
501

]
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gikai épitdelemek az FBD programban

[anp | [AND 7| [NAND] MAND)] [ oR | [ Nor | [ xoR | [ woT | [ | [sETRsT)

1. AND (és)

e

o A zaréérintkez6k soros kapcsolasa
e A kimenet értéke logikai 1, ha minden bemenetére logikai 1-et kapcsolunk.
e Minden egyeéb esetben logikai O értéket ad

Igazsagtablaja

bemenet2 bemene Bemene imenet

0
0 0 1 0
0 1 0 0
0 1 1 0
1 0 0 0
1 0 1 0
1 1 0 0
1 1 1 |
2. AND(Edge) vagyis ES(Elfigyeléssel)
AN
|déabraja:
i EEE N S5
-t FENEE R R oS F
NP S I I T I N B O
Cydle i1 i2 i3 i4 i5 6 :7 i8 :9 10}

Ha adott perioduson belll az 1,2,3 bemenetre egyarant érkezik jel, akkor a kimenetre szinén
jelet ad a kdvetkez6 periddusra. Azt kovetden a kdvetkez6 bemeneten bekdvetkezd
valtozasik nem fog jelet kiadni. Ha egy le- illetve felfutd él jelenik meg valamelyik bemeneten
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még a periddus kdzben, akkor ez a kimenetet nem befolyasolja (ez lathatd az 1. abran a 2.
illetve 7. ciklusidében). Minden egyéb esetben nem érkezik jel a kimenetre.

Default state for no connection is HIGH (1).

3.NAND(és-nem)

~
~

o A zaréérintkez6k parhuzamos kapcsolasa
¢ A kimenet értéke logikai 0, ha minden bemenetére logikai 1-et kapcsolunk.
e Minden egyéb esetben logikai 1 értéket ad

Igazsag tablaja:

0 0 0 O

= A A a0 00
PRGN e MU e RIS G qp QRSN

0
1
1
0
0
1
1

4 NAND(Edge) vagyis és-nem(élfigyeléssel)

_[ T

e Pozitiv él

A kimeneten az adott periddusban jel jelenik meg, ha az el6zb periddusban legalabb egy
bemenetre nem érkezett jel. Az azt kovetd periodusban megszinik a jel a kimeneten.

|d6abraja:



l]utputg : : .
Cycle i1 i2 i3 {4 i5 {6 |7

L

g :9 0

5.0R (vagy) _e/e_
—e/e—_

—e/e—

o A zaréérintkez6k parhuzamos kapcsolasa
e A kimenet értéke azt azon eset kivételével (ha minden bemenetre logikai 0-t
kapcsolunk) logikai 1.

Igazsagtablaja:

0 0 0 0

= A A A0 0 0
2 O A 00O -~
AlAaAa A A AaaaAa

0
1
1
0
0
1
1

6.NOR (nem vagy)



Igazsagtablaja:

0 0 0o N

0 0 1
0 1 0
0 1 1
1 0 0
1 0 1
1 1 0
1 1 1
7.XOR

Igazsagtablaja:

1. bemenet]2. bemenet|Kimenet
0 0 0

0 1
1 0
1 1

8.NOT (Negalas)
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Igazsagtablaja:

0 I
1 N

9.Pulse (Impulzus)

Id6édiagram:

Input

Output Iy OFF I

10.Set/Reset

Igazsagtablaja:

0 O
o 1
1. 0
1 1

OFF
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Fuggvény komponensek (Function Block
frd [oxd (B4 o]

A fiiggvénykomponenseknek elére definialt iizemmddjaik (mode) vannak. Ezek minden esetben
az adott komponens beallitasainal érhetok el.

A Timer fiiggvény (Timer Function) hasznalata

=g

A timer fiiggvény ikonjara majd a fehér munkateriiltre kattintva a kovetkezo ablak jelenik meg,
melyben beallithatjuk a fent emlitett iizemmodokat (Mode). A Time Base (ido egység) az az
idoegység ami meghatarozza a Preset value mértékegységét, helyértékét.

Timer Function Block @

Function

Mode: 1 -

on delay?

Time Bas3e|s =1

Current V|, Sec
Preset Value: 00.00 Sec
Symbol

| oK | Caﬂce1|

A timer flUggvény 7 Gzemmaodja:

On delay timer mode 1
On delay timer mode 2
Off delay timer mode 1
Off delay timer mode 2
Flash timer mode 1
Flash timer mode 2
Flash timer mode 3

NoOORWON =~
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1.0n delay timer mode 1

Diagram 1
= Enable OFF | ON
Enable Cutput |e— t —m
Time Cur Output OFF oM
mode: 1 .
Timer:1 D|agram 2
Cur Valusl:0.0
rre valuel:11. Enable o] OFF O
| — t ——
Output OFF | on
Mikodése:

HEEE

1. Az id6 (time- t) a beallitott érték (preset value). Amikor a pillanatbeli érték(present value)

eléri a beallitott értéket akkor megall, és a kimeneten(output) jel lesz (ON a diagramon)
ameddig az Enable bemenetre érkezik jel (amég a diagramon az Enable OFF-ra nem
valtozik).

2. Ameddig az Enable —re érkezik jel, addig ndvekszik a pillanatbeli érték(preset value),
avagy addig amig le nem nullazzédik a beallitott érték(preset value), amint az Enable
bemenetre nem érkezik jel.

2.0n delay timer mode 2

BOZ
Enahkhle mtnut
Fezset P
Time cur
mode: 2
Timer:2

Cur YWaluesl:0.00
Fre Valusl:11.11
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Diagram 1

Enable OFF oM O OFF

Qutput OFF ON OFF
Reset OFF oM OFF
Diagram 2
Enable  OFF [on ] [ 1 [ on [ OF

o T -

|
Output OFF ; T on | OFF
Reset OFF on ] OFF lon | OFF

Mikodése:
1. Az id6 (time- t) a beallitott érték (preset value). A pillanatnyi érték(present value) addig né

ameddig el nem éri a beallitott értéket, majd megall, avagy ezen idén belll addig ad jelet a
kimenetre (a diagramon output ON értéket addig vesz fel), amig a resetre jel nem érkezik.

3.0ff delay timer mode 1

BO3
Enable OU.tput
Reset :
Time Cur
mode ;3
Timer:3

cur Valuel:0.00
Fre Valuel:11.11
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Diagram 1

Enable OFF [on | OFF
PR J—
Output OFF [ on | oFF
Reset OFF
Diagram 2
Enable OFF [ o | OFF
— 1 R
Qutput OFF lom | o | OFF
Diagram 3
Enable OFF M on OFF
t -
Dutput OFF I OFF
Reset OFF O OFF
Diagram g4
Enable oM OFF orl  [onle——t —
le—— t— ]
Qutput _ [on O
Reset OFF w OFF
Mikodeése

1. Az idd (time- t) a beallitott érték (preset value). Ameddig a pillanatnyi érték(present value

el nem éri a beallitott értéket(preset value), a kimenet értéke ON —rol OFF —ra valtozik.

Sét a pillanatnyi érték szintén kinullazédik ekkor.

2. A kimenet OFF lesz, ameddig nem érkezik legalabb egyszer jel a Reset bemenetre. A

pillanatnyi érték is lenullazodik ezzel

3. A pillanatnyi érték kinullazédik, amint az Enable bemeneten megszinik a jel. Amig van

rajtza jel, addig nd a pillanatnyi érték.

4. A kimeneten megszinik a jel, amint a resetre jel érkezik. Akkor lesz rajta ismét jel, amikor

az Enable —re érkezik egy jel.
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4.0ff delay timer mode 2

BEO4
Enable Cmtrnut
Feset P
Time cur
mode: 4
Timer:4

Cur Valu=sl:0.00
Pre VWalu=l:10.00

Diagram 1
Enable OFF ON OFF
[— t —»
Output OFF oM OFF
Reset O
Diagram 2
Enable OFF oM OFF
— t —
Output OFF
Reset QOFF I OFF
Diagram 3
Enable ON OFF lon]  [on] OFF
M— t —m
QOutput OFF ON OFF lon] | on OFF
Reset OFF [on] OFF
Mikodeése:

1. Atid6 leszamolasa akkor kezdddik, amikor befejez6dik az Enable bemenetre érkezé
jelimpulzus. Amint letelt a t id6, nem érkezik jel a kimenetre (Output).

2. A kimenetre nem érkezik jel amint jel érkezik a Reset bemenetre.

3. Ha az Enable —re érkezik egy jel impulzus, majd mielétt letelne a t id6 érkezik még egy,
akkor az ujabb impulzus végétél uj szamolas kezdddik
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5.Flash timer mode 1

BEOS

Enable Cutput
Time Cur

mode: 5
Timer:5
Cur Waluesl:0.00
Pre Valuesl:10.00

Diagram
Enable _oFF | on oFF

Qutput _OFF  Jon t [ ¢ t t t |t I OFF

Mikodése:

1. Abban a pillanatban érkezik jel a kimenetre, amint az Enable bemenetre jel érkezik.

2. Ez ajel olyan hosszu, mint az id6 (time- t), vagyis a beallitott érték (preset value).

3. Ezt kdvetbéen (ha az Enable bemenetre a tovabbiakban is érkezik jel) egy t
hosszusagu szunet kdvetkezik

6.Flash timer mode 2

BEO&

Enable Output
Feset

Time cur

mode: &
Timer:6
Cur Waluesl:0.00
Pre Valuesl:10.00
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Diagram 1
Enable OFF  [on| OFF

Output _°FF L T t +  [on] OFF

Reset OFF [on]
Diagram 2 '

Enable OFF [ON | OFF

Output OFF e Lt o | OFF

Reset " [ on| OIF7 [ on [ OFF
Diagram 3

Enable “FF jon OFF 1 [ ] OFF
Output OFF| t | t | t | t | t | t oM | OFF

Mikodése:

1. Az els6 Enable bemenetre érkez6 impulzust kdvetéen folyamatosan fog valtakozni a t
hosszusagu jelperiodusok és t hosszusagu szlnetek sora.

2. Minden jelsorozat addig tart, amig nem érkezik egy impulzus a Reset bemenetre

3. Ha egyidejlleg érkezik jel az Enable és a Reset bemenetekre, akkor az el6zbekben
ismertetett sorozat akkor kezdddik, amikor a Reset-re mar nem érkezik jel amellett,
hogy az Enable-re tovabbra is érkezik.

4. Miutan egy olyan jel érkezett az Enable —re, amely a sorozatot el tudta inditani, ameddig
a Resetre nem érkezik jel az Enable-re érkezd tovabbi jelek és szinetek nem
befolyasoljak a kimenetre érkez6 jelet

7.Flash timer mode 3

E
Enable Cutput
Ton Cur (Ton)
Toff Cur ([ Toff)

mode: 7

Timer:7

Cur Valuesl:0.00
Fre Valuesl:10.00
Timer:5

Cur ValueZ:0.00
Fre ValueZ:10.00
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Diagram 1

Enable _ OFF |
QOutput

Mikodése:

e Ameddig jel érkezik az Enable bemenetre, addig a t1 hosszusagu jelek és t2
hosszusagu szunetek valtjak egymast

A Counter figgveény (Counter Function ) hasznalala

=

A Counter fiiggvénynek 8 mikédési médja létezik:

1.Counter without overtaking and without power retain

EO1
cnt
Dir Cutput
Feset P
PrE Cu]‘.‘

mode: 1
Counter:1
Cur Value:0
Pre Value:Z0O

Pre Val: ?ﬂ
- TTTr o Tt T T T TTTr T Ty T TT T T T /T r—

cur Val: |f)' glolrtrlzlzirrloel lieliglzel2e) 200 o )20 200 20)

I
Cnt: | | | |-—J,-—J,—} | | |

Dir: OFF 0N | OFF | 0N
Reset : UL} QFF | O

Dutput: OFF UHl OFF OoN OFF
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0 Leszamolja a Cnt bemenetre érkezé impulzusokat, majd amikor elérte a pillanatnyi
érték az elére meghatarozott értéket (Pre value) folyamatos jelet ad a kimenetre

0 A Reset bemenetre érkez6 jel hatasara lenullazodik, megszinésével ujra szamol

0 Amig Dir bemenetre jel érkezik, minden impulzus utan visszafele szamol

2.Counter with overtaking but without power retain

BO1
ont
Dir Catput
Fezet P
Pre cur

mode: 2
Counter:1
Cur Walue:O
Pre WValue:zZ0O

Pre ¥al: 20

'__________________________J_—I__T_

Cur Wal: O!i9)19l20\20\21 2120|2019} 19] 18] I8} 19] 19} 20} {?]3’9'39'3@]

we: | L] L L RtAd L L LT L

Dir: QOFF oM OFF ON

Re=zet : OFF ON
Output: OFF oK OFF W OFF

3.Counter without overtaking but with power retain

EO1
Cnt
Dir Catput
FEezet P
Pre cur

mode: 3
Counter:1
cur Walue:O
FPre Walue:z0O
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Pre Val: 2¢
I I R Bt R R A R R S B R I I R B R R R |

Cur Val: ¢loloelrjrlz2l2lrlrle) lieliglz2e 20200 )20 200 20

. o o

I
cnt: | | | | P—,L—J,—} | | |

Dir: OFF ON | OFF ON
Reset : o OFF | oM

Output: QFF Uﬂl OFF oN OFF

4 .Counter with overtaking and with power retain

EO1
cnt
Dir Catput
Feset F
Pre Cur

mode: 4
Counter:1
Cur Value:0
Pre Value:Z0O

Pre VWal: 20

e R e T o Ey e T et e Rttt Eor S Bt E

Cur Val: | 01191191 20120121 211201 201 191 19} 18] 18} 191 19! 201 0 120! 20} 20}

et [ L[ LI L Eepded LT LT LT LD

Dir: OFF 0N OFF 0N
Reszet OFF ON
Output: OFF 0N OFF F;F OFF

5.With overtaking & without power down Compare Counter
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BO1
cnt
Dir Cuatput
Fezet P
Fre Cur

mode: &
Counter:1l
cur Value:0
Pre Value:z0
Pre Wal: 20
"'i"T"I"'I'"I' ATt Tt T T T T T T rTaT T T T T YT YT T T T
Cur Val: 1 a1 19'19' ﬂ'zﬁ'zj 2}'?&'20'1?'}?'13'IE';F'IQ'EE'H' ﬂ: ﬂ: ﬂ:

ec: [ L L Rdedd LT LT L L

Dir: OFF ON OFF ON
Re=zet OFE ON
Output: OFF ON OFF Fﬁf OFF

6.With overtaking & with power down Compare Counter

BO1
Cnt
Dir Cutput
Fezet P
Pre cur

mode: &
Counter:1
Cur Value:0
Fre Value::zZ0O

I 1 I 1 | 1 1 I 1 [}

1 1 1 1 1 I 1 1 ) 1
L flfl 212151 L1 1 131414151 5186161 71
Cur Var: (0] L]/ 21205 | 4 L Q 1F111415151616]17]
e [T L R4 L L L L
CoiTaT
Power oN \ OFF | ON
Reset :
OFF
Output: OFF

7.1KHz input counter



Cnt

En
Fezset
Pre

EO1
C Cuatput
cur

mode: 7
Counter:1
cur Values:d
Fre Value::zZ0O

Pre WVal: Ad
iuni i M pul i iy I i iy e Sny ek e Iy B i Sy i I |

Car Val: {0,001 1 2,2, 1920120120, 039,030 15 i ]
Ccnt: | | | | g | | | | | | |
Reset : oM OFF ON OFF
Enahle : oN OFF
Output: OFF o O0FF
8.1KHz ingut compare counter
cnt _ B0
En
T1me Status
Mazx cur
Min
mode: &
Counter:S
Fixed Time:0.00
Upper:4
Lower:=2
Pre Wal: FizedTime=153 Upper=4 Lower=2
T: | 13 —lt— 13 » - 13 by 17 —» 13 |— 13—
Enable: |

Output: | |




Az RTC(Real Time Clock — valds idejii 6ra) fliggvény hasznalata

&)

1. Daily mode - Napi iizemmaéd

BEOS

En -— Output

mode: 2
30T > 30
On o 0:0
Off: 0:0
Paraméter
beallitas
TU Week: tonday Tuesday Wednesday Thursday Friday Saturday Sunday
WW-WWwW " | Time: 0800 1700 0800 1700 08:00 1700 0800 1700 0800 1700 0800 1700 0200 1700

FR I —
ON 8:00 ensbie: | o
OFF 17:00 1 |

Rr Output:

Diagram

Peélda 2

Paraméter Diagram
beallitas
Week : Monday Tuesday whednesday Thurzday Friday Saturday Sunday

WW_WW-llz-g_ Time: 000 1700 0300 1700 0800 1700 0300 1700 | 0800 1700 0300 1700 02:00 1700

| | |
ON 17:00 Enatle: J i i i

R Output:

Peélda 3

Paraméter

beallitas Diagram
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FR-
WW-WW.I.U
ON 8:00
OFF 17:00
Példa 4

Paraméter
beallitas

FR-
WW-WW.I.U
ON 17:00
OFF 8:00
Példa 5

Paraméter
beallitas

SU-
WW-WW ~
ON 8:00
OFF 17:00
Példa 6

Paraméter
beallitas

SU-
WW-WW SU
On 17:00
OFF 8:00

Week konday Tuezday Wednesday Thursday Friday Saturday Sunday
Time: 0800 1700 0800 1700 0800 1700 0800 1700 0800 1700 0800 1700 08:00 1700
J | | | | | | | | | |
Enable : I | | | | | | | | |
I | I I I I I I I I
Fn Output: J I I I I I I I I—I_
Diagram
Week Monday Tuesday Wednesday Thurzday Frid ay Saturday Sunday
Tire 0800 1700 0800 1700 0800 1700 0800 1700 0800 1700  08:00 1700 0800 1700
J | | | | | | | | |
Enable - | | | | | | | | |
I I I I I [ I I I
R Output: _I_I I I I I I I I I_
Diagram
Week tonday Tuezday Wednezday Thursday Friday Saturday Sunday
Time : 0200 1700 0800 1700 0 0800 71700 | 0200 1700 0800 1700 0800 71700 | 0800 1700
J | | | | | | | | | | | |
Erable - | | | | | | | | | | | |
I I I I I I I I I I I I
Rn Dutput: T [ N s
Diagram
Week: Maonday Tuesday Wednesday Thurzday Friday Saturday Sunday
Time : 0300 1700 | 0800 71700 000 1700 0500 1700 0800 1700 0800 1700 0800 1700

Enable:

|

|
I
[

Fn Qutput:

|
|
—
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2.Weekly mode - Heti iizemméd

BO3

En -— Jutput

mode: 2
S0 - 30
on o 0o
Ooff: 0:0
Példa 1
Paraméter Diaaram
beallitas 9
Wweek : tMonday Tuesday i edrnies day Thurzday Friday Saturday Sunday
WW_WWTU' Time: 08:00 1700 0800 1700 0 08:00 1700 000 1700 0800 1700 0800 1700 0300 1700
SA S —
. : | | | | | | | | | | | | | |
On 8:00 |Eneble: . | | | | | | | i | | | [ | |
OFF 1700 R Dutput: I—
Példa 2
Paraméter Diaaram
beallitas 9
Wwieek tonday Tuesday Wednesday Thursday Friday Saturday Sunday
TU- Time: 0800 1700  0&:00 1700 0800 1700 0800 1700 0800 17.00 0800 | 1700 0800 1700
WW_WWSA ! } ! ! } } | | | | | | | |
Enahle - J | | | | | | | | | | | | | |
On 17:00 | | | | | | | [ | | | | | |
OFF 8:00 | Fn Output: |
Példa 3
Paraméter Diagram
beallitas
SA Week : Maonday Tuesday Wwednesday Thursday Friday Saturday Sunday
WW_WWTU- Time: 000 1700 0200 1700 0200 1700 | 0200 1700 | 0800 1700 0800 1700 0800 1700
] ] | ] ] | | ] ] ] ] | | |
On B0 e I} | | | 1} 0 0 0 L1 1
OFF 17:00 i Output. |
Példa 4
Paraméter Diagram
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beallitas

Weelk tonday Tuesday Wednes day Thursday Friday Saturday Sunday
WW_WWSA‘ Time: 000 1700 0200 1700 0200 1700 | 0800 1700 0 0300 1700 0 000 1700 0 0200 1700
TU | l | | ] ] | | ] | ] | | |
. . | | | | | | | | | | | | | |
On 17:00 |Fre: ] R T A E EN AN EN A SN B N
OFF 8:00 Fin Output:
- put:
Példa 5
Paraméter Diaaram
beallitas g
Wieek : b onday Tuesday ‘Wednesday Thursday Friday Saturday Sunday
WW-WWSA- Time : 0200 | 1700 0200 | 1700 0 0800 1700 0800 1700 | 08:00 1700 | 0300 1700 0200 1700
SA —
on__ Bo0fewe J{ |  } | b0 T b L
OFF 17:00
Fin Output:
Példa 6
Paraméter Diaaram
beallitas 9
Wieek : Monday Tuesday Wednesday Thursday Frday Saturday Sunday
SA- Timne: 000 | 1700 0200 0 1700 0 0800 1700 0800 1700 0800 1700 0 0800 1700 0800 1700
WW-WWSA J | | | | | | | | | | | | | |
Enahle | | | | | | | | | | | | | |
On 17:00 =" | | | | | | | | | | | | | |
OFF 8:00 .
. Fn Output:

3.Year-month-day mode.

/4

Ev-hé-nap iizemmod

EO5

En —— output

mode: 3
On @ 03.2.1:z2
Off: O5.3.23
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Példa 1

Paraméter

beallitas Diagram

Date : 3000/01/01 2003/05123 3004/12/23 1230

T6I103/05/23 | Enable - J
g 04/12/22

Rn Output: |

Peélda 2

Paraméter

beallitas Diagram

Date : 2000/01/01 003405123 2004112422 TP

Toloan2i22| N
l|g 03/05/23

Fin Output: | |

Megjegyzés: Az RTC kimenete logikai 0, ha az Enabled bemenetre logikai 0 érkezik

Az analég fiiggvény (Analog Function) hasznalata

o

Ax, AY és Ref bemenetekre a bemeneti elemek kodziul az analég bemeneri elemet kell
kapcsolni. Az  En=Enabled bemenetre pedig egyszeri logikai bemenetet
(11,12,...,X1,X2,...stb.).

Az analdg figgvény 5 mikddési modja:

A kimenet értéke

Mode lkon logikai 1, ha:
BEO1
En
b
Ly
Fef ﬁ
1 mode: 1 Ay-Ref<=Ax<=Ay+Ref

Lnalog Compare:1
Cur Valusl:0.00
Cur Valuez:0.00
Fef WValues :0.00
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En
i

Fet

En
Ax

Pef

En

ket

En
bx

Pef

mode: 2 Ax<=Ay
hnalog Compare:3

Cur Valu=sl:0.00
Cur ValueszZ:0.00
Fef Valus :0.00

mode 3 Ax>=Ay
hnalog Compare:5

Cur VWaluel:0.00
Cur WaluezZ:0.00
Bef WValue :0.00

EOZ

mode: 4 Ref>=Ax
Analog Compare::2
Cur WValuesl:0.00
Bef Walues :0.00

BEO4

mode: 5 Ref<=Ax
hnalog Compare:d

Cur Waluel:0.00

Fef WValue :0.00
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A Ladder program elemkészlete:

8] 48480 4f o] 4ol 40l 1€ 40l 480 4Bl S 41 ]

Input (bemenet)

|

Hot Key I (STR) 1
(NOT STR) : Shift + 1

Expand Input (Bévitémodul bemenete) X, x

l4#

Output Instruction/Relay (Kimenet)
1E-0

Expand Output Instruction/Relay (Bévitdémodul kimenete)

40

Internal Memory Relay M, m (Bels6 memoria bemenete)

L
TZ
B

Timer Instruction T, t

L
=
3

Counter Instruction C, ¢ (Szamlalo)

4

A

Real Time Clock Instruction R, r (Ora)
4Fro

Analogue Comparator Instruction (Analog jel 6sszehasonlito)

)

L
Iﬂ!

Differential Instruction D, d (Kiilonbségképzo)

AF

He

52



HMI/Text Display Instruction H (Szdveges képernydiizenet)

<!

Instruction Connect Line ( "-")
=

Rung Connect Line ("|")

Y

Delete Instruction or Rung.
I]§I.

Insert Instruction or Rung.
Ins.

Insert Program Comment
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Az iSmart modul sajat kezelofelulete

A készulék kétféle jol ismert grafikus programozasi nyelvvel programozhaté: Ladder diagram
(Iétradiagram), illetve FBD (Function Block Diagram — funkcidblokk)
A készulék kezel6felulete:

oS

So%

DEL (delete) . torlés

SEL (select) . kivalasztas
ESC (escape) . kilépés, vissza
OK : rendben

A fémenl az Esc gomb megnyomasaval érhetd el
A fémenuben a kdvetkezé gombok hasznalatosak:

o
N7

A fol-le gombokkal valogathatunk az elemek kdz6tt, mig a kivalasztott elemet az OK gombbal
érhetjuk el. Visszalépés az ESC gombbal.

A készulék elsb kézhezvételkor szerkesztési Uzemmaodra van allitva. Ez onnan latszik, hogy a
RUN parancs latszik a menuelemek kozott és nem a STOP. Ha az Uzemi allapotbdl
szeretnénk szerkesztési lzemmaodra attérni, akkor a STOP parancsot kell kivalasztani, majd
a megjelené almenitben a YES (igen) parancsot kell kivalasztani.

A Fémenu elemei ladder(vagyis Ladder diagram - lIétradiagram) iizemmaédban
Statust: Stop Run

FON. BLOCK LADDER

' FUN. BLOCK
RUN STOP
CLEAR PROG.

WRITE

WRITE
READ RTC SET
SET PASSWORD
RTC SET LANGUAGE
ANALOG SET
PASSWORD
LANGUAGE
INITIAL
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A Fémeni elemei FBD(Function Block Diagram - funkciéblokk) izemmaédban:
Statust: Stop Run

FBD

PARAMETER FBD

RUN PARAMETER
CLEAR PROG. STOP
WRITE WRITE
READ RTC SET
SET PASSWORD
RTC SET LANGUAGE
ANALOG SET

PASSWORD

LANGUAGE

INITIAL

Az almenik részletesen:

LADDER/FBD megnyomasaval az éppen aktualis program jelenik meg (alaphelyzetben Ures)
FUN. BLOCK (fuggvény)

Az elemek kozott a sel gomb megnyomasaval lehet valtani
Paraméterek valtoztatasa: kurzorral ra kell menni - sel >0l le nyillal értékvaltas > ok
RUN (a program futttatasa)

CLEAR PROG. (program torlése)

WRITE (Program mentése a memoriaba, ha a memariakartya be van helyezve a készlilékbe)

READ(masolas memoériabdl ha a memdériakartya be van helyezve a készulékbe)
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SET (beallitasok)

A kiegészité modult csak akkor miikodik, ha az I/O number nem 0.

RTC SET (idé bedllitasa)

ANALOG SET (Analdg bemenetek)

PASSWORD I|'elsz())

Alaphelyzetben: 0000
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LANGUAGE(nyelv)

INITIAL (Valtas LADDER ¢és FBD {izemmod kozott)
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A modul programozasa Ladder izemmaodban

A kurzor mozgatasa a nyilakkal torténik.

A a gomb megnyomasa utan a , o gombok segitségével valaszthatjuk ki a

komponens tipusat (STR), majd a egomb megnyomasa utan annak szamat (pl.: I1).

Kis betls érintkez6k (NOT STR): a a

Osszekotd vonal ﬂﬂﬂ
Ha kész akkor A

ha kdzben elrontjuk akkor & ha utdlag akarjuk tordlni, vigylk ra a torlendére a kurzort
majd .

Megjegyzés: a kimenetnek az utolsé oszlopban kell szerepelnie!lHa az utolsé oszlopba vissziik a kurzort és
megynomjuk a sel gombot, automatikusan a —(Q1 jelenik meg. A komponensek egyedi paraméterei a Fun. Block
mendipont alatt érheték el.
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Valaszthaté komponensek (érintkezo tipusok):

Input (bemenet) : Li

Expand Input (Bévitémodul bemenete) X, x

Output Instruction/Relay (Kimenet) Q

Expand Output Instruction/Relay (Bévitdémodul kimenete) Y,y

Internal Memory Relay M, m (Belsé memoria bemenete)

Timer Instruction T, t

Counter Instruction C, ¢ (Szamlalo)

Real Time Clock Instruction R, r (Ora)

Differential Instruction D, d (Kiilonbségképzo)

HMI/Text Display Instruction H (Szdveges képernydiizenet)

59



Példaprogramok

1. Bevezet6 példa az FBD program hasznalatahoz

Csinaljunk egy olyan kapcsolast, melyben van harom kapcsolé (bemenet), egy kimenet és
egy olyan logikai elem, amely csak akkor kapcsolja a kimenetet, ha mindharom kapcsol6
bekapcsolt allapotban van.

Megoldas ]
Kdénnyen kitalalhatd, hogy egy ES kapura van szikséglnk, ahogy ez latszik a mar korabban
ismertetett igazsagtablajan is.

1. Nyissunk meg egy j FBD programot!
B SMT Client

Mew CirlHy » Mew FBD

Open... Ctrl+0 Mew LAD

e Valasszuk ki valamelyik modellt
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Select Model Type X
Specifications
SMT-ED-T20:
—_ {1} Power : 24 VDC
) s
' 543 {2) Input : I1-I&,R1-R4
____]‘”U {3) Output : 8xTransistor/0.S5A
—== (4) Analog : Yes
{5) RIC = ¥esg
{6) PWM Cutput : Yes
{7) 1EHz Input : I1-I2
{8) High Speed Comm. : No
{9) LCD/Eeypad : Yes
{10)Extension : Yes
Select Type

SMT-ED-T20 -
OK | Cancel |

2. Pakoljuk ki a munkateruletre a sziikséges komponenseket
o Be és kimenetek kirakasa:

Hivjuk el6 a_constants/connectors eszkoztarat:

[ 1L (oY el el | [=2] | [ X ] [E]

Pakoljunk ki 3 kimenetet és 1 bemenetet

EREAF Y MY B e P P L

Kattintson a zolddel jeldlt ikonra 1x majd 3 kulénb6zd helyre a fehér munkaterileten. Ha
befejezte nyomja meg a jobb egérgombot. Majd 1x a kékkel jeldlt ikonra és egy helyre a fehér
munkaasztalon, majd ismét nyomja meg a jobb egérgombot.

Ha nemkivanatos elem van kirakva, amit téréini szeretne, akkor jelélje ki ugy, hogy rakattint egyet az elemre a
bal egérgombbal, majd megnyomja a billentylizeten talalhaté Delete gombot.

Ha a kirakott elemeket mas helyre kivanja athelyezni, akkor azt a kévetkezé médon tegye:

Egy elem esetén: Kattintson ra az athelyezni kivant ikonra, majd tartsa folyamatosan nyomva a bal egérgombot
és huzza a mutatét az dj helyre és csak ott engedje el.

Tobb elem esetén: Jelblje ki az athelyezni kivant elemeket ugy, hogy rakattint egyet a fehér teriiletre az
elemek kézelében, majd a bal egérgombot nyomva tartja és akkorara néveli az egér mozgatasaval a megjelené
téglalapot, hogy az 6sszes kijelélendé elem a téglalap k6rvonalan beliilre essen.

¢ A logikai elem kirakasa

Kattintson el6szor a pirossal jeldlt ikonra a logikai elemek eszkdztar megnyitasahoz:

&1 O] | e (@A el | (2] | [ X ] (5]
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Majd az el6z6ekben ismertetett modon helyezheti ki az és kaput

e,
|1mn1*||m|tbmmu| ok | [wor | [ xom | [ mot | [ 2| [sermst]

Kattintson a zdlddel jelélt AND(Es) kapura, és jarjon el igy mint a be és kimenetek
kihelyezésénél!

e A logikai halozat kialakitasa

Ezutan nincs mas dolga mint 6sszekotni az elemeket a kovetkezd maodon:

S & 6 B2 | | 0 [

Kattintson a kékkel jelolt sszekdtdvonal ikonra, majd kattintson egyet az elsé
bemeneten(l01) talalhato, kis vonalcsonkra majd az And(Es) kapu legfelsé (bal oldalon 1évé)
kis vonalcsonkjara. Ily moédon kdsse 6ssze a masodik bemenetet(102) az And kapu k6zépsb
vonalaval, majd a harmadik bemenetet az als6é vonalaval. Ezutan kosse 6ssze a kapu kobb
oldalan talalhaté(egyedul allé) vonalcsonkot a kimenet Q01 vonalcsonkjaval.

Ha minden jol sikerult a kdvetkez6t kell kapnia:

I01 BO1 R01
I02
I03
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1. Bevezet6 példa a Ladder program hasznalatahoz

Nyissunk meg egy Uj SMT Ladder programot a kdvetkez6képpen:

T8 SMT Client

MNew CtrlHM » Mew FED
Qpen... Ctrl+0 Mew LAD

File Edit Operation WView Help

Valasszunk ki egy modellt:
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Select Model Type @

Specifications
SMT-ED-R12:

e {1y Power =: Z4 VDC

[ et oS {(2) Inmput : Il1-I&,21,R2
[+ {3) Cutput : 4xRelay 8k
[ (4) Bnelog : Yes

— {5) RTC : Yes

ﬁ (&) PWM Cutput: No

{(7) 1EHz Input: I1-IZ

Expansion )
{8) High Speed Comm.: No
DI/DO {9) LCD/Eeypad: Yes
i) - Select Type
SMT-ED-R12Z -
OE Cancel |

A feladatot hasonlé sorrendben oldjuk meg, mint FBD-ben

:éé@ﬁ@@ﬁ@@@@@ﬁﬂ@

Maone.gen W wu Statuz: Stop OFFLIME | kodel: SMT-ED-R12 [C: 00

Aztan kattintson a legels6 négyzetre

001

Mivel, hogy el6szdr az |1-et rakjuk ki, ezért csak Ok-t kell nyomni!
Edit Contact E'

S S T I E 11
Select Contact HO._

I hd {1~8 & B, C)

Contact Type

@ st == " sTR NOT =i
_—

Hasonl6képpen rakjuk ki egymas mellé 12-t és 13-t. A legorduld listaboll kell kivalasztani a
bemenetek sorszamat. Ha befejeztik nyomjuk meg a jobb egérgombot.




Edit Contact

&
I lx ]Q ]Y IH Ll_’|

Select Contact MNO.

{1~9,2,B,C)

" sTR NoT ==

Cancel |

Tegylnk ki egy kimenetet is. A Q1 kimenetet az el6bb leirtak szerint rakhatjuk ki:

@;ﬂg@ﬁ@@@@@ﬁﬂ@

Maone.gen W wu Statuz: Stop OFFLIME | kodel: SMT-ED-R12 [C: 00

Edit Contact @

Q 1~8)
Contact
¢ STR " sTR NOT ==
g—
( OE ) Cancel |
P

Ezek utan, ha minden igaz ezt latja:

11 12 I3 Q1

on H—————F—0-

ooz

Ellenorzés:



Kattintsunk a run-ra vagy a balra

Ell= I

meIIettﬁhato |@" S|mulator ) gombra

Amelyik elemen athalad a jel, az zdldre valtozik. Ha a Q1 is bezoéldul, amikor mindharom

kapcsolot bekapcsoljuk, de csak ebben az esetben, akkor teljesitettik a feladatot

Az | bemenetek kapcsoléit az Input Status Tool (Bemenetek allapota) panelen tudjuk
bekapcsolni a panel felsé harmadaban, ha ott a kor jeldlési gombokra kattintunk a
bemenetek indexeit jelzé szamok alatt.

Input Status Tool

7 8 8 A B C
C'ff
Off
Z2 3 4 5 =&
(=] (=] (=] (=] (=] (=]
Tl T Tl BT BT BT lef
7 8 8 A B C

s

E—
[——
—
——y §

2. Most csinadljuk meg a feladatot Ladder programban a késziilékiink billentyiizetén

avagy a szoftverben talalhaté Keypad segitségével!
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AC100~240W Input 6% AC

(WY (8) iSmart

PO

1234567 94BC Q e
STOP WELO 23 &04

SMT-EA-R10

Outpurt 4 Relay /84

1. belépés a menulbe: &

2. Ha a megjelen6 menuben az els6 menupont a LADDER akkor csak A

Ha az FBD jelenik meg az els6é menupontként, akkor a OQOmb nyomogatasaval

keressik meg az INITIAL menupontot (a legalsd) és nyomjuk meg az A gombot.
Valasszuk a © vagy © nyil segitségével a LADDER funkcio6t, majd A és
valasszuk ki a nyilak segitségével a Ladder menupontot (legfels6), és A

3. ﬂA ezzel kivalasztottuk az 11 bemenetet

4. ﬂ A ezzel kivalasztottuk az 12 bemenetet

5. a A ezzel kivalasztottuk az 13 bemenetet

6. a A és megvan a Q1 kimenet is (azért volt ilyen egyszer(i a Q1 kivalasztasa
mert a negyedik elem helyére rogton ezt ajanlja fel)
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Ha minden jol sikerult ezt kapjuk:

11-12-13—Q1

7. Futtassuk le: & keressuk meg a RUN parancsot ha megvan akkor A A

8. Kapcsoljuk be az I1, 12, I3 alatti kapcsoldkat (Ugy, hogy rajuk kattintunk) és ekkor a
Q1 alatti izzénak el kell pirosodnia

9. Ha befejeztik a probat, allitsuk le a programot a STOP paranccsal
Megjegyzés:
Ha valamit elrontunk programozas kézben, akkor a térlendé elemet a F gombbal térolhetjik. Ha a

del gomb megnyomasakor nem térténik semmi akkor éppen parancsban vagyunk ekkor az & gombot kell
megnyomni!

3. Bevezetd példa a timer figgvény hasznalatahoz. Készitsiink programot, melyben
egy kapcsol6 bekapcsolasa utan 5 masodperccel jel érkezik a kimenetre!

Megoldas:
1. Uj FBD program készitése
2. A Constants/Connectors eszkoztarbdl tegyunk ki egy 11 bemenetet és egy Q1
kimenetet
3. Az Function Block eszkoztarbdl tegyunk ki egy Timert
4. A megjelend ablakban a kovetkez6ket allitsuk be:
a. Mode:1
b. Time Base:1 Sec
c. Preset Value: 5
5. Kossuk 0ssze az elemeket a Connect eszkozzel
Ha minden igaz ezt kapjuk:

Inl ¥01

o5 @
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4. Bevezet6 példa a Counter fliggvény hasznalatahoz. Készitsiink programot, melyben
a counter leszamol 5 jelet, majd jelet ad a kimenetre. Tegyiink bele egy nullazé
gombot is!

Megoldas:

1.
2.

3.
4.

Uj FBD program készitése
A Constants/Connectors eszkdoztarbdl tegyunk ki 11és 12 bemenetet és egy Q1
kimenetet
Az Function Block eszkoztarbdl tegyunk ki egy Countert
A megjelend ablakban a kovetkezbket allitsuk be:
a. Mode:1
b. Preset Value: 5

5. Kossuk 06ssze az elemeket a Connect eszkdzzel
Ha minden igaz ezt kapjuk:
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Cutput

¥01

B2

Inl

BE3ET

Inz

70



6. példa — 1zz6k meghatarozott sorrendben torténé be- és kikapcsolasa

hagyomanyos kapcsolasi rajz:

-

3s

,___
|

~
™
T
|
~L

4 K2 K4
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Be
Iol

Q03

B3
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7. 3 bites szamologép

A program arra képes, hogy bevisziink két 3 bitre alakitott decimdlis szamot, majd azokat 6sszeadja, és
az eredményt szintén 3 bites szamként a kimeneteken kiadja! Alakitsa at a programot ugy, hogy 7 nél
nagyobb szamot is kitudjon jelezni (ehhez 4 bit —re van sziikség)!

Decimalis 2 2t 2
szam

0 0O (0 |0
1 0 |0 1
2 0 1 0
3 0 1 1
4 1 0 |0
5 1 0 1
6 1 1 0
7 1 1 1

[}
=}
k

=]
[ %

(5]

(=)

o
m
(=)
o

3
(£

m
(=)
()

(]
L E ]

|
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